2.1 Struktura programu v c
e Zakladni soubory se zdrojovym kdédem — typické
zn&eni .c ( nap hlavni.c)
e Hlavickove soubory s propojenim (interface) -
typické zn&eni .h ( nap hlavni.h)

hlavi€kovy
soubor
hlavni.h

#include”  mereni.h” #include ”  display.h”

4

zdrojovy text
hlavni.c

hlavi€kovy

soubor #include ”  display.h”
mereni.h
zdrojovy text
mereni.c
v hlavigkovy
.............................. soubor
" mereni.obj "™, display.h
......................... Zdrojovy teXt
display.c




2.2 Freklad a sestaveni programu

Zakladni pojmy:

preprocessing —fpdzpracovani

kompilace — pelozeni, peklad

linkovani — sestaveni

building - vytvaeni (tj.vSechnyit ptedchozi procesy).
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