
2.1 Struktura programu  v c
• Základní soubory se zdrojovým kódem – typické

značení .c ( např. hlavni.c )
• Hlavičkové soubory s propojením (interface) –

typické značení .h ( např. hlavni.h )
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2.2 Překlad a sestavení programu

Základní pojmy:
preprocessing – předzpracování
kompilace – přeložení, překlad
linkovaní – sestavení
building - vytvoření (tj.všechny tři předchozí procesy).
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