Whisice USTAV AUTOMATIZACE A MERICi TECHNIKY

Fakulta elektrotechniky a komunikac¢nich technologii

Vysoké uceni technické v Brné

NAVOD K POUZITI KNTHOVNY ADTCHECK.H

Knihovnu adtcheck. h tvofi jeden soubor. Pfi pouzivani knihovny je tieba:

1. zkopirovat uvedeny soubor k piekladanému projektu.

2. je nutné prelozit knihovnu spolecné s projektem. V MS Visual C++ Ize pfipojit
soubory k projektu pomoci tla¢itka v hlavnim menu ,,Add new item* a nabidky
»Add existing item“. V projektech s automaticky generovanym makefile to
znamena pouze piipojit soubor k projektu, v jinych ptipadech je tifeba do
makefile doplnit pfikaz pro pfipojeni soubort knihovny do projektu.

3. Dadle je nutné pfipojit soubor knihovny k programu direktivou preprocesoru
#include. Tzn. je nutné mit v souboru, ktery obsahuje definici funkci nad
ADT nebo v jeho hlavickovém souboru, piikaz

#include ”adtcheck.h”.

4. 'V souboru s definici funkci nad ADT je nutné vytvorit proménnou této tiidy.
Prvnim parametrem Sablony je typ objektu prvku ADT, druhym je datovy typ,
ktery je v ADT ulozen. Deklarace proménné mize vypadat takto:

adtcheck<TPrvek, int> kont;

V proménné tfidy adtcheck je vytvaren seznam vsech prvki ADT. Pro

préci jsou definovany 3 metody, které je nutné pouzit. Jsou to:

e void registruj (TPrvek*, TTyp dat**, TPrvek*);
void registruj (TPrvek*, TTyp dat**, TPrvek*, TPrvek¥*);
metoda, kterd registruje prvek do seznamu prvkd. Tuto metodu je nutné volat pro
kazdy prvek v ADT, vjiném ptipad¢ bude dochizet k chybovym hlaSenim
knihovny. Prvnim parametrem musi byt vzdy adresa registrovaného prvku,
druhym parametrem ukazatel na ukazatel na data, ktera jsou ulozena ve struktufe.
Déle nésleduji ukazatele na ukazatele dalSich prvki, které mohou byt jeden nebo
dva. Priklady registrace prvki:
kont.registruj (NewUk, &NewUk->data, &NewUk->Uk dalsi);
kont.registruj (Ptr, &Ptr->data, &Ptr->Ukl, &Ptr->Uk2);
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e void odeber (TPrvek*); — metoda, kterd odebere prvek s danou adresou

ze seznamu kontrolovanych prvki;

e void zkontroluj(void); — metoda, ktera, ktera spousti kontrolni

mechanizmus nad kontrolovanou datovou strukturou.
Knihovna zkontroluje spravnost ADT na zakladé zadanych ukazateld. Pokud je
v potadku, pokusi se strukturu vykreslit. VSechny vypisy jsou smétovany na

standardni chybovy vystup.

Knihovna umoznuje kontrolu datovych typt:
e jednosmérné vazany linedrni seznam,;
e obousmérné vazany linearni seznam;
e kruhovy seznam;

e binarni strom.
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Struktura odpovida OBOUSMERNE UAZAMEMU LINEARNIMU SEZNAMU.
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Btruktura odpovida BINARWIMU STROMU.
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