BPPC OPR
1) a) Vztah ukazatelové aritmetiky (ukazédeh poli (uvdte ekvivalentni zapisy), Ukazatelova aritmetika.
Nadeklarujte jednorozénné pole prvk long velikosti 50 prvi. ZapiSte hodnotu 23 n#&datou pozici oBma zfisoby
3b
b) Typy @deéni a Fistupova prava k&lenim v odvozenychifdach
3b

2) Napiste funkci, ktera vliozi do prvnibketszce druhyetzec na danou pozici. Funkce ma riiprametry a nema vracet Zadnou hodnotu.
Prvnim parametrem jetzec, do kterého se bude vkladat. Druhym paramgeeskliadanyketézec. Tretim parametrem je pozice, na kterou
se ma vkladat. Nadeklarujte otsigzce. Nadeklarujte a nadefinujte tuto funkci a n&mmaolani funkce stnito fetszci jako parametry.

funkci jsou pedany dvaetszce a pozice v prvnitfetszci, kam se ma vloZietszec druhyifetszce jsou alokovany dynamicky pro skirteu
délkutetzce). OSdete chybové stavy (nemoznogipgmjeni mimo rozsabetézce, ...) . naznge a popiste volani ¢etre definici a ukoneni
promennych). funkce nevraci Zadnou hodnotu.

13b

3) napisteitidu :TSstring tak aby Sla'gloZit a fungoval nasledujici program:

TString obsahuje dynamicky alokované pole dhamoietizec.

{

TString a(,abc"), b=a,c; // konstruktorietzce, kopykonstruktor, implicitni konstruktor

c=a+ b; // pfazeni (=) spojenycietszai (+)

a=a;

intil = c.Delka(); // vraci délktetzce

int i2 = VyskytZnaku(a,'b’); // vrati ptet vyskyfi daného znaku ketzci

char znak = c[i-1]; // vrati znak na dané pozi¢i,ipdexaci mimaetézec vraci odkaz na globalni prénmou
c[2] =‘e’; // index musi fungovat i prargazeni

intj=a>b;
cout<<a<<“tojea’;
}

20b

4) co se vypiSe po speait tohoto programu. Tidhy text napiste kifisluSnémuadku funkce main, kterého se tyka:

class A{ class C:public A {
public: B a;
A(void) {cout << 'a';} public:

virtual ~A(void) {cout << 'b";}
void f(void) {cout << 'c';}
virtual fv(void) {cout << 'd";}

class B:public A {

Aa;

public:

B(void) {cout << 'e';}

virtual ~B(void) {cout << 'f';}
void f(void) {cout << 'g';fv();}
virtual fv(void) {cout << 'h";}

C(void) {cout << i}

virtual ~C(void) {cout << j';}
void f(void) {cout << 'k';fv();}
%

int main ()
{

A *a;

B b;

B *c = (B*)new C;
a=&b;

a ->f();

a -> fv();
c->f();

c -> fv();
delete c;
b.f0;
b.fv();

}



5) Vytvoite program ktery rige binarni soubor jehoZ nazev je zadan jako parar@tkazovéhorddku @i spuséni
programu. Program vytwbstatistiku¢etnosti jednotlivych bajtze souboru a vyslednou tabulku vytiskne na konzolu
sdazenou dle velikosti. N&stji se vyskytujici hodnota bude zobrazena jako prvni (10b)

Oznate (pomociv’ na konciradku ) tyradky, které povazuijete z hlediskizekladu a funkénosti programu za

spravné.

#i ncl ude<st di 0. h>

#i ncl ude<stdl i b. h>

#defi ne POCET 256
struct TPrvek

/* pocet prvku statistiky */

char znak;
int pocet;
int setrid(struct TPrvek *aPrvky)

struct TPrvek tnp;

int i, zmena = 0;

1 for(i=0;i<POCET;i ++)

2 for(i=1;i<POCET;i ++)

3 for(i=0;i<POCET-1;i++)

4 if((aPrvky[i].pocet) < (aPrvky[i+1].pocet))

5 if((aPrvky[i].pocet) > (aPrvky[i +1]->pocet))

6 if((aPrvky[i]->pocet) < (aPrvky[i +1]->pocet))

{

7 tnp. pocet = aPrvky[i].pocet; tnp.znak = aPrvky[i]. znak;
aPrvky[i].pocet = aPrvky[i+1].pocet; aPrvky[i].znak = aPrvky[i +1].znak;
aPrvky[i +1] . pocet = tnp.pocet; aPrvky[i+1].znak = tnp.znak;

8 tnp. pocet = aPrvky[i]->pocet; tnp.znak = aPrvky[i]->znak;
aPrvky[i]->pocet = aPrvky[i+1]->pocet; aPrvky[i]->znak = aPrvky[i +1]->znak;
aPrvky[i +1] - >pocet = tnp. pocet; aPrvky[i+1]->znak = tnp. znak;

9 t np- >pocet = aPrvky[i]->pocet; tnp->znak = aPrvky[i]->znak;
aPrvky[i]->pocet = aPrvky[i+1]->pocet; aPrvky[i]->znak = aPrvky[i +1]->znak;
aPrvky[i +1] - >pocet = tnp->pocet; aPrvky[i+1]->znak = tnp->znak;

zmena = 1;
return(zmena);
Y /* setrid() */
int main(int argn, char *argv[])
{
int i, znak;
FILE *fsrc;
struct TPrvek *prvky;

10 if(argn !'=2) return(1);

11 if(argn = 2) return(1);

12 if(argn < 2) return(1);

13 if((fsrc = fopen(argv[1], "rb")) == NULL) return(2);

14 if(fsrc = fopen(argv[O], "rt") != NULL) return(2);

15 if((fsrc = fopen(argv[1], "at")) == NULL) return(2);

16 prvky = (struct TPrvek *) mall oc(POCET * sizeof (struct TPrvek));

17 prvky = (struct TPrvek *) mall oc(POCET * sizeof (TPrvek));

18 prvky = (struct TPrvek *) mall oc(POCET * sizeof (TPrvek) + 1);

19 i f(prvky == NULL)

20 i f(prvky == EOF)

21 i f(prvky != NULL)

{ fclose(fsrc); return(3); }
for(i = 0; i < POCET;, i++)

22 { (&prvky[i])->znak = i; (&prvky[i])->pocet = 0; }

23 { prvky[i]::znak = i; prvky[i]::pocet = 0; }

24 { prvky[i]->znak = i; prvky[i]->pocet = 0; }

25 while((znak = getc(fsrc)) !'= EOF) if(znak < POCET) prvky[znak].pocet ++;

26 whi |l e(znak = getc(fsrc) != EOF) i f(znak < POCET) prvky[znak]:: pocet ++;

27 whil e(znak = (getc(fsrc) !'= EOF)) if(znak < POCET) prvky[znak]->pocet ++;

while(setrid(prvky));
for(i = 0; i < POCET;, i++)

28 printf("% se vyskytl %\n", 6 prvky[i].znak, prvky[i].pocet);

29 printf("% se vyskytl %\ n", prvky[i]->znak, prvky|[i]->pocet);

30 printf("% se vyskytl %\n", 6 prvky[i]::znak, prvky[i]::pocet);

free(prvky);
fclose(fsrc);
return(0);

Y /* main() */




