Bitove operace

napiste kod, ktery nastanity bit v prongénné typuint . Nasledg napiste kod, ktery
ho vynuluje.

unsi gned i nt vysledek = Ou;
// pro bitove operace pouzivame bezznaménkovy typ
unsi gned i nt pom = 1u;

// pouze pro demonstraci jednotlivych krok u—lze
//ud ¢&lat v celku

| nt n=4;
// ktery bit budeme nastavovat — bity jsou cislovany

/[ zprava a za cinaji bitem jedna



unsi gned i nt vysledek = Ou;
// pro bitove operace pouzivame bezznaménkovy typ
unsi gned i nt pom = 1u;

// pouze pro demonstraci jednotlivych krok u—lze
//ud ¢&lat v celku

| nt n=4;
// ktery bit budeme nastavovat — bity jsou cislovany
/[ zprava a za cinaji bitem jedna

pom = pom << (n-1);
// pomocnou jedni cku posuneme o dany po cet mist na
// pozadovanou pozici

vysledek = vysledek | pom;
// nastaveni bitu pomoci operace bitovy OR

pom = ~pom;
// bitova negace — vSude budou jedni cky, pouze na
// zvoleném mist & nula



vysledek &= pom;
// vynulovani bitu pomoci operace bitovy AND —
Il ,zkracene" p A razeni
/11). vysledek = vysledek & pom;

// nastaveni bitu pomoci operace bitovy OR —
vysledek |= (1ul << (n-1));

// "jedni cka" je typu long int (1ul), aby to fungovalo
pro vsSechny celo ciselne typy

[l zm é&na bitu pomoci operace bitovy Exclusive OR(XOR)-—
vysledek A= (lul << (n-1));



Napiste podminku pomoci bitovych operacitzjjii, zda je celéislo liché



| Nt I

i f (i & Ox1) // posledni bit ma vahu 1.
// ostatni bity reprezentuji suda cisla.
// je-li tedy nastaven posledni bit, je cislo liché



Napiste podminku pomoci bitovych operaci, zd&ge cElitelné osmi.



#define MASKA DELIT_8 0x07

| nt I

// ptame-li se na d &litelnost mocniny 2, je to obdobné,

/l jako s d &litelnosti 10 u desitkovych cisel.

/[ buded é&litelné vzdy, pokud od daného radu do konce
// budou nuly.

/I Cislo osm je binarn & 1000 tj. 0x8 hexadecimaln &
[/ Prod élitelnost osmi tedy musi mit celé ¢islo na

// poslednich t rech mistech nuly

1 f ((1& MASKA DELIT 8)==0)

I/ Pro zjist énid é&litelnosti osmi

// tedy na testované ¢islo pouzijeme masku, ve které jsou

// nastaveny posledni t ri bity.

// Pomoci operace AND a této masky vynulujeme vSech ny

// bity dané prom &nné a ponechame pouze posledni t ri bity
[/ Je-livt échtot fech bitechn &jaky nastaven, nebude

// vysledek nula a ¢islo nebude d &litelné 8



Navrhréte strukturu pronne, ve které je mozné nastavit format tisku cetédsla.

Zpuasob tisku soustavy: hexadecimgldekadicky, oktalo¥.
Zpusob tisku pismen: mala pismena, velka pismena.
Zpuasob tisku znaménka: znaménko + se tiskne, znameskonetiskne.

Ukazte praci s danou pr@mmou — nastaveni nulovani.



#define TISK_VELIKOST 0x1
#define TISK_ZNAMENKO 0x2
#define TISK_SOUSTAVA 0x1C
#define TISK_HEX 0x4

#define TISK_DEC 0x8

#define TISK_OCT 0x10

unsigned char tisk = TISK_DEC,;
/[ prepnuti na hexa
tisk = tisk | TISK_HEX; // je to spra¥f?



#define TISK_VELIKOST 0x1

#define TISK_ZNAMENKO 0x2

#define TISK_SOUSTAVA 0x1C

#define TISK_HEX 0x4

#define TISK_DEC 0x8

#define TISK_OCT 0x10

#define NASTAV(Val, Bit,Sekce) (((val) & (~(Sekge] (Bit))

unsigned char tisk = TISK_DEC;

/[ prepnuti na hexa

tisk = tisk | TISK_HEX; // neni spragnprotoze nyni je nastaveno spwlé hex a dec
/[ spravna varianta vyzaduje smazat vsechny bitgnem poli a potom jeden nastavit
tisk = tisk & (~TISK_SOUSTAVA);

tisk |= TISK_HEX;

tisk = NASTAV(tisk, TISK_OCT,TISK_SOUSTAVA);

tisk |= TISK_ZNAMENKO;
/[ pridani nastaveni bitu tisku znameénka neovlivni sifiv soustavy
tisk &= ~TISK_ZNAMENKO; // vynulovani bitu znaménka



