Napln kurzu

Opakovani jazyka C

- predevsim na céenich nez bude moznécilas C++
preklad programu, hlavkové a zdrojové soubory
zdirazreni rozdili oproti C++
datové typy, ukazatele
vStup a vystup
knihovny jazyka C

Programatorske dovednosti

- zopakovat obecna pravidla programovani (navrhpaoieklad a testovani programu)

- zopakovat a rozst zakladni programatorské dovednosti a navyky egmmatorska
kultura, trasovani, ...

- nastroj pro spravu (verzi) projéksvn pro spolupraci vice autona jednom projektu

- nastroj doxygen pro komentovani progftaapro tvorbu dokumentace



Jazyk C++ a objektove programovani
- zakladni teorie, rozdily oproti C

- neobjektove vlastnosti

- objektoveé vlastnosti,

- deédeni,

- polymorfizmus

- Sablony

- STL



Vyuka programovacich jazykii na tomto oboru

... a pacatek devadesatych let

- Analogové programovani (modelovani dynamickych ®&ogs logické obvody a
programovatelné automaty, Assembler (prace s pmogratelnym HW), Pascal
(védeckeé vypoty), Prolog, Lisp (ursla inteligence)

- podle aktualni situace a obotinnosti (dostupné ieklad&e, drivery, programova
prostedi a jejich moznosti) se&kieré zfisoby programovani a jazyky opogjsta jiné
se dostavaji do poedi (programovani hradlovych poli, mikroprocdsanteligentnich
periferii, zpracovani dat, komunikace na sitich ...)

- zakladem je stale logické mysleni, znalost zaklgdumastraj programovani a jejich
vyuziti

Polovina devadesatych let

- vyuka jazyka C/C++ navazujici na Pascajedfhom semestruvyuka jazyka C, obsluha
zakladniho HW {itace, casovde, geruseni, DMA ...), C++.

Dvacate prvni stoleti

- po ukorteni vyuky Pascalu se C/C+<€ilwve dvou semestrech.

- pocatek grafického programovani — "... piste aplikaa kealosti jazyka ... v nasem
prostedi napiSete aplikaci bez programovani ..." €igb@o "bézného uzivatele", nas
absolvent by vSak shuvazovat i v souvislostech (jak a prj@ implementovano, ...) a
znat mechanizmy hlogp



Priklady vyuziti jazyka C++
- vhodné vyuziti : sloz§si projekty, znovupouziti kodu

- projekty realizovaneé v C++:
Adobe Systems (Photoshop, lllustrator, Adobe Premig
Google (Google Chromium, Google file system)
Mozilla (Firefox, Thunderbird)
MySQL (vyuzito: Yahoo!, Alcatel-Lucent, Google, NakYouTube, Wikipedia ...)
Autodesk Maya 3D (3D modeling, games, animationdefag ...)
Winamp Media Player
Apple OS X (rkterécasti a gkteré aplikace)
Microsoft (WtSina na bazi C++)
Symbian OS



Konkrétni realizace

- menu— je struktura obsahujici polozky (menu, podmeakge ...). Struktury pro

menu, polozky, texty, barvy ...
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- grafické objekty- maji spolény interface (rozhrani/ifstup). | kdyz jsoutizneho
typu, je mozné s nimi pracovat jednétA program si "zjisti" jakého jsou typu a
provede spravnou akci pro dany typ (vykreslenaget posun, inverze barev, zjisit
ktery objekt je nejblize dané pozici (kliknuti mysi..)




- vytvéareni novych datovych typs operacemi jako typy standardni (ale vlastni
chovanim)

- nagiklad komplexnkiisla, zlomky, matice

- znovupouziti kodu proizne typy ...

ukazka kodu pro vlastni typ MATRIX (matice). "Undperace jako zakladni typy, a také
je mozné ho "natit" funkce. Pro vypoéty je mozné zvolit fesnost vyp&tu — zde double

MATRIX <double> y,x(5,5),a(5,1),A,x1(10,5), ykontrola;
int 1i,7;

// reseni rovnice y = x * A pro nezname A
A = SolvelLinEq(x,y);

// kontrola spravnosti

ykontrola = x * A;

// vypocteni kvadratu chyby reseni

chyba = (ykontrola - y);

chyba *= chyba;

// obecné vypocty se standardnimi operatory a vlastnimi funkcemi pro
// novy typ (MATRIX)
x1 = x * A * Transp(y) * Inv(x);



