Data, metody - prace s nimi (0)

- datovecleny — jakykoli znamy typ (objekt nebo ukazatel)

- s datovymicleny pracujeme stefnjako s daty uvnitstruktury (z dvodu ,bezpénositi
dat* se snazimeristupu uzivatele k dam zabranit)

- rozliSujeme pistup k daim objektu = operator “.“ K dain ,ukazatele* =operator “->*

- metody — funkce p#ti ke tide, pracujeme s nimi stegjnpako s daty a ,funéni volani®
naznaime @idanim () mezi kterymi jsou uvedeny parametry rdgto

- uzivatelovi gfistupné metody - interface

- pristupova prava private, protected, public

Nadefinujte fidu, ktera bude mit privatdienska data (po jednom) typu int, float, clas
Jmeno, Geetézec. Dale bude mit vejnéclenské metody a jeden datoilgn int:

metodal — bez paramé&twvraci int

mteoda2 — dva parametry int a float, bez navratmdnoty

metoda 3 — vraci float a ma parametry int a ukhradmeno

Napistecast programu, ktery nadefinuje objekt daiiéy, ukazatel inicializovany timto
objektem. Dale ukazteistup kec¢lenaim a metodam gekréte, které budou fungovat.



// deklarace (popis) t idy — v souboru jmeno _tridy.h

class Jmeno t  #idy {// implicitn é private:
int datal; //datové élenyt Zidy
float dataz;
Jmeno *j; // class neni nutné uvad ét
char string[100];

public: // metody t Fidy

Int metodal() {...return 2;}

void metoda2(int a,float b) {...}

float metoda3(int al, Jmeno *a2),

int dd;//nevhodné, ve fejn & p gistupna prom é&nna

J

Jmeno_t #idy aa, *bb = &aa;
// obdoba struct pom aa, *bb = &aa;

/[ p Zistup jako k datovym prvk am struct
aa.dd = bb->dd;
Int b = aa.metoda3(34,”34.54"), ¢ = bb->metoda3(34, "34.54");

aa.metodal(); bb->metodal();
//aa.datal=bb->datal;//nelzep Fistupovatkprivatnimdat am



