Pojem tiridy a struktury v C++ (0 — Objektova vlastnost)

- slozeny datovy typ — vychazi ze struct jazyka C

- prvkem jsou data a metodyigtupova prava (jazyk C ma pouze data)

- struct v C++ je roz$eéna o (objektove vlastnosti) moznosidat metody a fistupova
prava

- v C++ plati, ze ,data jsou to nejcefgi, co mame®. Struktura ovSem v zpétne
kompatibilitt s jazykem C musi umadavat uzivatelsky fistup k daim

- Struktura®, ktera maipdanou implicitni ochranu datovy@heni se nazyvartda (class)

- pro definici slouzi kilové slovo class

- deklaraceiidy - pouze popigidy — nevyhrazuje pagti

- deklaraci strukturyftdy vznika novy datovy typ, ktery se chova (je rogenny) jako
zakladni datoveé typy (pokud autdidly odpovidajictinnosti popise)

- objektové vlastnosti roz&ny i pro union

Na zaklad znalosti o struktte jazyka C napiSte pro jazyk C++:

- 0znameni jména strukturyjdy

- definice struktury,ifidy s vyzngenim, kde budou parametry (data a metody)

- nadefinujte dva objekty (prainne) daneitdy a ukazatel na objekt danédy, ktery
inicializujte tak aby ukazoval na prvni z objéekt



- oznameni nazvu/noveého typu. Vlastni definice daketod je pozdii.
- Ize pouzit pouze ukazatel (ne instanci), jelikodirmama velikost
- netvai kod -> je v hlawtkovém souboru

class jméno t Fidy;

struct jméno_struktury;

- ¢lenska data a metody jsou uvedeny za nazvedy v {} zavorkach, musi byt
zakorteno stednikem

- nepouzivat typedef —€t8inou neni nutny

- popis dat a hla¥ek metod netvid kod -> piSeme do hlastkového souboru

class jméno t ridy {parametry, t élot #idy};

struct jméno_struktury {parametry, t élo };

- definice promdnné, vyhradi pagr -> v cpp zdrojovem souboru

- klicové slovo class, struct neni nutné wtadtai nazev typu

- zapis totozny jako pro int, nejste-li si zapisestijinapisSte pro typ int a nasledtyp
zmente

jméno_t #idy a, b, *pc; //obdoba int a,b,*pc

/I 2x objekt, 1x ukazatel

pc = &a; // inicializace ukazatele



