alokace paméti (no)

- typow orientovana (dynamicka) prace s @im

- klicova slovanew adelete

- jednotlivé prondnné nebo pole proénnych

- alternativa kxxxalloc resp. xxxfree v jazyce C, #stava moznost jejich pouziti
(nevhodné)

- new resp delete vola konstruktory resp. destrukfooy malloc a free nethji ')

- Ize ve tidach getizit (volani "globalnich” ::new, ::delete)



dynamicka alokace pro jednu prénmou (objekt). Lze fedepsat konstruktor

void*.: operator new  (size t)
void ::operator delete(void *)

char* pch = (char*) new chatr,
// alokace pam éti pro jeden prvek typu char

delete pch; // vraceni pam éti pro jeden char
Komplex *Kk;

kk = new Komplex(10,20); // alokace pam éti

// pro jeden prvek Komplex s inicializaci

[/ zde p  £edepsan konstruktor se dv ém parametry

dynamicka alokace pro pole hodnot — implicitni Komstory
void*.: operator new| ] (size t)
void :: delete[] (void *)

Komplex *pck = (Komplex*) new Komplex [5*1];
/[ alokace pole objekt a typu Komplex, vola se
/[ implicitni konstruktor pro kazdy prvek pole



Vyswvétlete rozdil mezi delete a delete]]



Obke dwe verze zajisti odalokovani péin

Prvni verze zavola destruktory na kazdy prvek v. pol

Druha verze vola destruktor pouze na jeden (pmwmvigk.

Kazdy z destruktdr se tedy chova odlisnZavolame-li obyejné delete na pole, nemusi
dojit k volani destruktdirna prky (a odalokovani jejich interni p&mvraceni zdraj...).

V pripadt zavolani ,polniho” delete na jeden prvekiza dojit k nedekavanym
vysledikiim (nagiklad mize aekavat ped polem hlaviku s informacemi o piu prvki
pole. Pokud zde hlagka nebude, ize dojit k chybné interpretaci dat, které zde bydou

delete[] pck; // vraceni pam éti pole
// destruktory na vSechny prvky
delete pck;//destruktor pouze na jeden prvek!!



new T = new(sizeof(T)) T=operator new (size t)
new T[u] = new(sizeof(T)*u+hlavka) = T::operator new][ ](size t)
new (2) T = new(sizeof(T),2) - prvni parangge _t

new T(v) + volani konstruktoru

void T::operator delete(void *ptr)

{Ilp fetizeny operator delete pro t FituT
/] oSet ¥eni ukon ¢&eni "zivota” prom énneé
If (zm éna) Save("xxx");
If (ptr'=nullptr)
..delete ptr; //"globalni” delete,

/Il jinak mozné zacykleni

)

konstruktory (v nowjSich verzich) i nenaalokovani pa#t podle pozadavk pouzivaji
system vyjimek, konkrétnbad_alloc.



“pavodni” vraceni nullptr (ve starSichigklad&ich NULL) je mozné ve verzi
s potl&enim vyjimek (nutno fidat knihovnu - #include <new>)

char *uk = (char *)new( nothrow) char[10]



