Data, metody - prace s nimi (0)

- datovécleny — jakykoli znamy typ (objekt nebo ukazatel)

- s datovymi¢leny pracujeme stefnjako s daty uvnitstruktury (z dvodu ,bezpénosti
dat* se snazimerstupu uzivatele k dam zabranit)

- rozliSujeme pistup k daim objektu = operator ,..“ K datn ,ukazatele” =operator “->*

- metody —¢lenskeé funkce pé#ti ke tide, pracujeme s nimi stejnako s daty a ,funéni
volani“ naznaime @idanim ,()“, mezi kterymi jsou uvedeny parametrytooy

- uzivatelovi gistupné metody tud interface

- pristupova prava private, protected, public

Nadefinujte tidu, ktera bude mit privatglienska data (po jednom) typu int, float, clas
Jmeno, Geetzec. Dale bude mit vejnéclenské metody a jeden dato&en int:

metodal — bez paramétwvraci int

mteoda2 — dva parametry int a float, bez navratmdnoty

metoda 3 — vraci float a ma parametry int a ukhradmeno

NapiStecast programu, ktery nadefinuje objekt dafi@yt, ukazatel inicializovany timto
objektem. Dale ukazteristup keclenim a metodam #ekrete, které budou fungovat.



// deklarace (popis) t ridy — v souboru jmeno_tridy.h

class Jmeno t  zidy {// implicitn é private:
int datal; //datove ¢lenyt Zidy
float data2;
Jmeno *}; // class neni nutné uvad ét
char string[100];

public: // metody t ridy

iInt metodal() {...return 2;}

void metoda2(int a,float b) {...}

float metoda3(int al, Jmeno *a2);

Int dd;//nevhodné, ve rejn & p istupna prom énna
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Jmeno_t zidy aa, *bb = &aa;
// obdoba struct pom aa, *bb = &aa;

/[ p Eistup jako k datovym prvk am struct

aa.dd = bb->dd,;

Int b = aa.metoda3(34,734.54"), ¢ = bb->metoda3(34, "34.54");
aa.metodal(); // p ristupp £es prom énnou/objekt

bb->metodal(); // p ristupp es ukazatel na prom énnou/objekt

//aa.datal=bb->datal;//nelzep ristupovatkprivatnimdat am



struct Komplex { // public: - implicitni
double Re, Im; // public

private: /I p repina & p zistupovych prav

double Velikost(void) {return 14}
// metoda (funkce) interni
int pom; // interni-privatni prom énna

public: // p repina & p fistupovych prav

/[ metodave  £ejna = interface
double Uhel(double a ) {return a-2;}

%

Komplex a,b, *pc = &b;

a.Re=1; pc->Re=3; //je mozne
b.Uhel(3.14); pc->Uhel(0); // je mozné
a.pom=3; pc->pom=5 ; //neni mozné
b.Velikost(); pc->Velikost(); // neni mozne



Data, metody — postup pi psani programu

datovou reprezentaci a metody si tkopromyslime a rozvrhneme

pokud neni specialniigtod, potom data jsou v sekci private

metody ,nebezp@mé” nebo s omezenymi kontrolami jsou private (abypg¢mohl volat
uzivatel, ktery by mohl pouzit tyto metody, anizdymyslel disledky)

metody tvdici interface (pistupné uzivatelovi) — uvedeme v sekci public

z hlediska programu obvykle jako prvni piseme ,sdac’ metody pro vznik a zanik
promEnné — konstruktory a destruktor

class CComplex { // implicitn é private:
double iReal, ilmag; //datové ¢lenyt Zidy
double iApha, IAmplitude;
// pouzit vSechny &ty £i  ¢&leny? nebo jen dva? které?
public: // metody t ridy

void Set(double aRe, double alm) {...}
double GetReal() {return iReal;}

int error;//nevhodné, ve rejn & p ristupna prom énna
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