staticky datovy ¢len tridy (o)

- vytvari se pouze jeden nédu, spolény vSem objekim tiidy

- nag@. pcaitani aktivnich objekt tridy, spoléné nastaveni pro vSechny prviydy,
zabrarni vicenasobné inicializaci, zabggun vicenasobnému vyskytu objektu ...

- v deklaraci (*.h) tidy ozn&en jako static

class string {
static int pocet;
// deklarace statické prom é&nné nerezervuje pam ét

I3

- existuje i v okamziku, kdy neexistuje zadny objeldy

- neni sodasti objektu, vytvti se jako globalni pro&mna (nutno definovat a
inicializovat ve zdrojovém souboru *.cpp)

Int string::pocet = O;



statické metody (0)

pouze jedna na&itlu

je mozne ji volat aniz by existoval (jediny) objekdané itidy

- nema this (= ,normalni* funkce gigtupem k privatnim déin)
- ve fid¢ ozna&ena static

- vlastni €lo ve zdrojove&iasti

- nesmi byt virtualni

- muze k privatetlenim (obdobg jako friend funkce),

- externi volani se jméneridy bez objektul zida::fce()



statické ¢leny — pouziti v programu

I/ v *.h popis

class T £ida { public:

static int Pocet; //staticka data

static int Kolik (void); //staticka metoda

/I priklady pouziti/p ristupu v ramci tridy
Int Prvkul(void){return Pocet;}

iInt Prvku2(void){return Kolik();}

}
// v souboru *.cpp kod — pouze jednou, plna cesta
int T::Pocet = 0; // misto v pam éti a inicializace

int T::Kolik() {return Pocet;} // kod funkce

/[ zp &sob pouziti v programu — cela cesta
T::Pocet = 1; // pro blokovani, chceme-li jen jeden
Int pl = T::Pocet; // je-li public

Int p2 = T::Kolik(); // je-li public

T a;

int p3 = a.Prvkul(); // pro metodu musi existovat p

prvek

rvek T



