Cisté virtualni metody

- pokud neni virtualni metoda definovana (nerld)t tak se jedna @istou virtualni
metodu, ktera je pouze deklarovana

- obsahuje-li objektistou virtualni metodu, neie byt vytvd@dena jeho instance, ime
byt ale vytvden jeho ukazatel.

deklarace : class base {

virtual void fce (int) = O;

}

- virtualni metoda nemusi byt definovana — v tofip@ack hovaime o ¢isté virtualni
metod, musi byt deklarovana.

- chceme vyuzit jednuritlu jako Bazovou, ale chceme zamezit tomu, aby 8BE <
pracovalo. Mizeme v konstruktoru vypsat hlasku a existovatjsi je oviem, kdyz na
to prijde preklada& — tj. pouzittisté virtualni metody

- deklarace vypada: virtual void f (int)=0 (nebo =NlUhullptr)

- tato metoda seédi jakocisteé virtualni, dokud neni definovana

- starSi peklada&e vyzaduji v odvozenéitié novou deklaraci anebo definici

- obsahuje-li objekt.v.m. nelze vytvét jeho instanci, mze byt ale ukazatel



class B {
public: virtual void vf1() {cout << "bv”; }

void f() {cout << "bn"; }
class C:public B{
void vfl() {cout<<”cv”;} //virtual nepovinné

void f()  {cout << "cn”;}}

class D: public B {
void vf1() {cout << "dv";}
void f()  {cout << "dn”;}}

B b; Cc;Dd,

b.f(); c.f(); d.f(); // vola normalni metody t Fidy

// tisk b ¢ d — protoze prom énné jsoutypuBCD/p reklada ¢
b.vfl(); c.vil(); d.vf1(); // vola virtualni metody t Zidy

// tisk b ¢ d — protoze prom énneé vznikly jako B C D/ runtime

B* bp = &c; // ukazatel na bazovou t ridu

[l (p i fazenim 1ze bytiv ifu, a pak se nevi co je dal)

bp->f(); // vola normalni metodu t ridy B

// tisk b, protoze prom énnajetypuB/p reklada ¢

bp -> vfl(); // vola virtualni metodu
// tisk ¢ — protoze prom énna vznikla jako typ c / runtime



abstraktni bazové fidy

Pri tvorb¢ trid nekdy potebujeme, aby bylo mozné pracovat sgelami stejnym
principem, tj. aby sefidy ,,zvenku“ chovaly steji To je aby jejichéast volani nila
povinre urcité metody. K tomu slouzi abstraktni bazovy tymritslouzi pouze jako
zaklad pro potomky, ale sam se nevyuziva.

ma alespn jednugistou virtualni metodu (C++stup)

neuvazuje se o jejim pouziti (tvorba objektu)

- obecr tfida, kterd nema zadnou instanci (objektokigtpp)

- slouzi jako spokna vychozitida pro potomky

- tvorba rozhrani



class X {
public:
virtual void f()=0;
virtual void g()=0;
void h() ;

}
X b: /Il nelze

class Y: X {
void f() {}

}

Y b; opet nelze

class Z: Y{

}deQOG

Z C; uz jde
c.h()z X
cfQzyY
cg()zZ



