Dynamicka identifickace typu (Run Time Type ldentification)

slouzi ke zjitni "skut&ného" typu nebo srovnani "stejnosti" dvouttyp
trida std:: type_info
operatory (kikova slova) -t ypei d, xxx_cast

typeid

- slouzi ke zji&tni typu vyrazu za chodu programu nebo porovnani tgpou
proménnych

- vraci objekttidystd: : type_info

- za chodu umi it pouze typtidy s virtualni metodou (polymorfizmus)

typeinfo

- v hlaviccet ypei nf o

- porovnani "tid" pomoci v ni definovanych operalde== a !=)
- metoda name pro zjiSéni jména typu (char *)

t ypei d(aaa) . nane



dynamic_cast<typ>(prevadeny_ vyraz)

pretypovani mezi potomky (jinak vrati nullptr)

pro "virtual"

pokud mame v poli ukazatele na bazetgpujeme na "skutay" typ (potomka), nebo
naopak

pretypovava se ukazatel nebo reference

static_cast

- oby¢ejna Fetypovani

- dale vyuziti k petypovani mezi "nevirtualnimi" potomky

- nekontroluje pevadné typy (musi vSak existovat platny konverzni medraus)

const_cast
- manipulace s const a volatile u pramych
- typ zistava zachovan

reinterpret_cast

- prevodycisel na ukazatele a&p

- prevody ukazatdl na ifizné typy mezi sebou
(nebezpené @evody)



