Hlavickové soubory

Preklad& k tomu, aby mohl kod spra¥mprelozit, potebuje znat typy prosmnych
nebo hodnoty konstant. Tyto typy je ovSem nutnéusé kazdého souboru

S @iponou c. K tomuto uvedeni jsowany soubory sifpponou h, ktere v C slouzi
pro zveejreni typd a hodnot pronmnych. Mechanizmus je takovy, ze definici
napiSeme pouze jednou do souboru *.h, a tentom®zinainkludujeme) do vSech
zdrojovych soubadt, kde definice v &8m obsazené pigbujeme. Mechanizmus
funguje tak, ze pokud napiSeméikpz preprocesoru)

#include <math.h> potom se do daného mistpipkladu viozi dany soubor (jako
by tam byl skutén¢é pritomen (skopirovan). Takze soubor .h napiSeme jedno
,vkopirujeme* ho tam kde je piba pomoci include rPvkladani rozliSujeme
hlavickoveé soubory ,systemové”, které lezi v adiedado kterych byl instalovan
preklada& - #include <math.h> a zapis pro soubory ,naseitiez adreséch, ve
kterych je zdrojovy text - #include “mojemath.h*.



