Prostedi pro programovani — GUI (Graphical User Intezjacsol integruje
nastroje pro tvorbu kodu a jeho &udl. Z hlediska vytvieni programu vyuzivame:

Preklad (compile) — typieklada&e (C, C++) je dan rozliSenim pomoci koncovky
souboru (c, cpp). Provede kontrolu ,spravnostiylaz(syntaxe - spravny sled
znaki a tvar slov; a semantika - spravnost pouziti gromich a ki€éovych slov).
Slozeni programovych modu(link) — program se sklada zkolika souboi vlastnich a
cizich (knihovny). Tyto je nutné spojit do jednotelku. Zde se kontroluje duplicita
naz\i funkci a prominneé, nebo jejich néfiomnost. Zaroveé se provadi optimalizace (na
rychlost, na pait) a vytvaeeni vysledného kédu. V optimalizovaném kodawze byt
obtizné ladni, protozecasti programu chybi (je optimalizovan kod i pgamé)

Celkove vytvageni programu (Build) — provede zkompilovani a lin&oi vSech
casti programu

Casteéné vytvaeni (Rebuild) — provede zkompilovani a linkovami §&h ¢asti,
které se zrénily od minulého sestaveni (rychlejsékdy mize dojit ke zmateni
preklad&e, zvlast pii prenosu soubdrodjinud)

Vycisteéni starych soubdr(clean/rén¢) — pouziva se na odstkam souboi
vytvarenych i prekladu (vhodnéied genosenti archivaci soubdi).

V pripact vétSich znen (nebo po vice Build preventighje dobré provest
Clean+Rebuild.



