Sruktura programu v jazyce C

Program je pedpis co ma procesoéldt/vykonat

Sklada se zasti - které se nemusi vyskytnout, jiné mohou byt navideZ to
na typu OS, (u)procesoru... Prolog - kdd/vlastni peog(main) - epilog

Obsah prologu a epilogu zavisi na cilovém of@ra systému

Spusti se s parametry, vstupy a vystupy je mozesnprovat

Jelikoz program je&tSinou spoughn jinym programemdi OS, proces spousti
proces) je slusné oznamit, jak jetionost dopadla pomoci navratové hodnoty
(OK, neoteven soubor, nedostatek p&m.. )



Saad’te, jak jsou postugnpouzity:
- preved.exe /d
Epilog
Zpracovani navratové hodnoty programu
Pripojeni Kk siti
Prolog
Vlastni program



- preved.exe /d - spuSti programu sigdanim parametru /d

- Prolog — zavedeni programujghystani prorannych, po uko&eni zavola funkci
main

- Vlastni program - napsany programatorendjrza funkci main

- Epilog — nasleduje po ukoeni funkce main, uka®eni programu, uklid, vraceni
zdroju

- Zpracovani navratove hodnoty programu — je mozoegst v procesu, ktery
program zavolal

- Pripojeni k siti — neni sa@iasti standardniho procesu volani, program Bvem
pouzit



Program a pamet’

Program je situovan do p&tm V pamneti zabira ¥tSinou tyto bloky
- vlastni kdd programu — blok, ve kterém jsou pra@védinstrukce
- zasobnik - ukladani lokalnich prémrmych, rezijni dataipvolani podprograirin
- pantet dat - globalni data programu

- Ostatni part’ systému — program ma moznost o ni pozadat (dyrka@npanit’,
alokace)

PopiSte rozlozeni programu v p&m



uvodnicast spusiného programu — prolog — volan systemem po zavettepansti

¢ast programu napsana autorem — na konci prologal&dunkce main

zawrecnacast spusneho programu — epilog — sp&rsipo ukorteni "autorsketasti
programu (uko&eni main returnem nebo jiné ukami — abort, assert, vyjimky )..

data programu — globalni prénmé a konstanty

volna pamdt’ — z ni je mozné alokaimi mechanizmy (zadost na systém) ziskat
panet pro praci - tzv. dynamickou paih

zasobnik — zde jsou lokalni prénmé, rezijni pror@nné pro volani funkci, ...




