prikazy vtveni programu
- slouzi k podmianému rozdleni toku programu do dvowtwi na zaklad
podminky. Ri jejim splreni je pouzita jednadiev, @i nesplrEni se provededtev
druha — nepovinna.
- ve Wtvi mize byt jeden Pkaz, nebo blok
- prvnim @Fikazem pro vtveni je dvojicaf /else , druhym je ternarni operator

Prikaz:if —else

//Do b zapsat abs(a)

If (podminka) if (@a>0)
@i podmince spléné b=a;
else else

neni-li podminka spéma b =-a;




ternarni operator
- nahrada za dvojigf —else pro jednodussi vyrazy
- narozdil odf —else je vysledkem vyraz, ktery se da dale pouzit vijiné
vyrazu nebo jako parametr funkce
- ma ti parametry — podminku a vyrazy které se provéadepm splreni /
nesplrni

(podminka)? vracena hodnotaisplreni: vracena hodnotarpnesplréni;
b= (@a>0) ? a : -8,

(@>0) ? b=a : b=-a; /[ alternativni zapis



Pomoci pikazuif — else vyresSte minimum zeit prongnnych
Pomoci ternarniho operatoru n&gl minimum zetf promennych.



doubl e a, b, c, v;

i f((a<b)&& (a<c))

{
V = a;
}
el se

L
1 f(b<c)v=D;
el sev=c;

} I/ vysledek je v prom enné v

v=(a<b&&a<c)?a:((b<c)?b:c);



