Vyvojové diagramy

- slozi k popisu algoritmu programu

- diagramy jsoutrzného typu, &které sleduji tok programu, jiné tok dagktere
oboji

- nekreslit zbytene dlouhé a slozité struktury — pouzit podprogramy

algoritmus — popigasti programu, five se liSit vstupnimi daty
Vyvojovy diagram — graficky popis algoritmu. S@sti ntize byt i slovni popis co se
v danych bodechgk (+ seznam ovlivdnych¢i pouzitych prominnych).

Pro popis algoritmu pétbujeme

- vychazime z detailniho rozboru / popisu ulohy
definujeme vstupni a vystupni data
formulujeme algoritmus slovnim popisem
nakreslime vyvojovy diagram
naprogramujeme algoritmus



Algoritmy musi sphovat (ve ¥étSing pripadi)

- dolre definované vstupy a vystupygianost

- nesmi se zacyklit bez moznosti ognst

- nesmi existovatdtve programu, které nejsou asaty (,nevime co &at, kdyz
jsou ,Spatna“ data, tak rédnecElame nic").

- musi oSdit vSechny chybové stavy (spravnost vstupnichrdaZnost operaci
(déleni nulou ...), kontrolovat spravné provedeni ape(alokace pa#ti,
oteweni souboru ...)

- odevzdat zdroje (naalokovanou paihotewené soubory ...) — pro vSechny
vétve ukorteni algoritmu



DFD — Data Flow Diagramy

pripominaji stavovy diagram

v uzlech diagramu jsou popsafiyinosti, na hranach jsou data

slouzi hlave k popisu vstup a vystuf, vymeny dat. OSeéeni chybnych stav
dat.

Nejprve se zakresli celkovy pohled, potom se prozaddovani (cleni na
mensi celky).

pomaha i komunikaci se zadavateli neobeznamenymi s progvamim

Proces — @ni vstupy na vystupy (négstji elipsa)

Tok — steni informace, dat (jednogmme, nebo oboustme Sipky)

Sklad — ulozeni zpracovavanych vstupnich nebo pystin dat nebo
mezivysledkyekajici na dalSi zpracovani — midgbad soubory, databaze @@v
vodorovnécary)

Terminator — externi vstup dat nezavisly na po@séwn problemucfverec)



Nakreslete DFD a (po#jl i) vyvojovy diagram pro vypéet &tSiho realneho
korene kvadratické rovnice



Znatky vyvojového diagramu
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Pro lepSi pehlednost je mozné pouzit:

- podprogram

- spojovaci body ozmrajici stejné misto v diagramu rfapa iznych listech
papiru, nebo pro odstrém dlouhychcar (Cislo, pismeno, nazev v kruznici)

- rozlozeni pikazu — pouzije se pojmenovany blakkazu, ktery sestava z vice
prikazl — rozkresli se v jiném mistPouzit pro jednodussi celky (rtdgpad

"\ /

cykly), pro slozi¢jsi celky vyuzivat podprogram.



Podprogram — volani a realizace (vstupu a vystaph)algoritmu)

PodprogramSParametry(X,Y)

Z=PodprogramSVysledkem(X,Y)

QodprogramSParametry(A,BD
< Navrat >

GodprogramSWsledkem(A, BD
( Navrat(Vysl) >

Jednu hodnotu vracime pomoci posledniho blokurratavrat(x))
Vstupni parametry mohou byt vstupni, vystupni, neiapré vystupni
(nevyzn&uje se v grafu — plyne z kontextu nebo popisu)



Volba (typu) promdnnych

- Z hlediska typuinnosti — celdiselné (indexace, vypty s celymicisly), realné
(vypocty v pohyblivéradovécarce — necetselné vypoty), bezznaménkové
celatiselné typy (pro logicke operace), ukazatele/adfesy praci s etSimi
panttovymi celky, rozsahlejSimi daty), struktury (pr@aprs prominnymi
skladajicimi se z&tSiho p@tu/souboru prognnych)

- Z hlediska pesnosti — char/short/int/long/long long. float/dilong double.

- z hlediska umighi v pangti a viditelnosti — globalni (extern), staticke éini,
statickeé lokalni, automatické, dynamické (alokovaadEhu programu)



