vstup a vystup na konzolu

vstupnim z&izenim je klavesnice, vystupnim monitofigbup jako k sériovym
zarizenim)

spojeni s konzolami je nastaveno automaticky katka programu

ke konzole je moznéfgtupovat po jednotlivych znacich, nebo pomoci
formatovanych verzi

pro formatovanéipstupy slouzi funkce printf a scanf

skladaji se ze dvotasti — formatovacihfe€zce a seznamu parametr
formatovacirettzec se sklada zé& prvki — prosteho textu (ktery se tiskne),
escape sekvenci (slouzi k formatovani - /n n@dek), oznameni pramnych a
formy jejich tisku

seznam skutaych paramefr musi odpovidat oznamenym prémym vietezci

printf(“hodnota pozice %i je %f*, pozice, hodnota);

ridici znaky:

c char

I, d — int zobrazeny dekadicky x int - zobrazernyexa

f,g,e — float fizné typy tisku mantisa exponent If — double



Formatova specifikace ma tvagkteré sekce nemaji smysl procitani)

%

priznaky

H +

uréuje, ze se jedna o formatovaci specifikaci. Povinné
Programator musi zati, ze v seznamu paramétoude uvedena
promenna typu, ktery je shodny sd@nim této specifikace.

udava jak se vytiskne pramna v poli a vyplani pole ucisel
provede zarovnani na levoast pole, zprava doplni mezery
¢islo bude vzdy vytigho se znaménkem (+ se norngahetiskne)
pied typ o pidava O

pred typ x, X gidava 0x, 0X

pro f, e, E vysledek vzdy obsahuje desetinndkiie

pro g, G vzdy desetinnadea a neodstraije koncoveé nuly
(mezera) pro kladnéisla se misto znameénka tiskne mezera

udava minimalni pg&et tis€nych znak (je-li nag. kvili platnym
mistim nebo délceéisla nutné pouzit vice znakpak se pouziji.
Je tedy pouzitgpokud se p skuteenem tisku pouzije znakmere,
jinak se ignoruje).

(¢islo) udavajici minimalni i@t tis€nych znak, mezery se




[
presnost

O S

dophuji zleva

totez, ale doluji se zleva nuly

hvézdicka udava, zeéislo udavajici $ku je gredano funkci v poli
argumeni (na pozici, ktera odpovida dané pozi¢e¥zci,
predchazi tedy parametru kterého se tyka)

(tecka oddluje Siku a Fesnost)

(Cislo) udava pesnost (peet platnych mist)

pro cel&tisla totéz co gka

pro f, e, E poetislic za desetinnou ¢kou

pro g, G max. p&et vyznamovyclgislic

pro s max. péet tise€nych znaki

pocet desetinnych mist

netiskne se desetingast

¢islo je dodano jako argument v seznamu pardngeiz. Sika)




modifikat
or

typ a tisk
(konverze)

rozSiuje informace dané typem a tiskem

typ d,i modifikuje na short int. Typ u, o0, X, X ahfikuje na
unsigned short

modifikuje u, 0, X, X na long

modifikuje floatove typy f,e,E,g,G na long double

formatova specifikace — udava typ pramé a zfisob tisku,
interpretace. Povinné

promenna typu char interpretovana jako znak

promenna typu int interpretovana jako dekadickslo, verze s d
je o hodr casgjsi

promeEnna typu unsigned int interpretovana jakslo bez
znaménka

promenna typu int interpretovana jako unsigned oktal&géo
promenna typu int interpretovana jako unsigned h&séo
(velikost udava velikost pismen A-Fi pisku

promenna typu float interpretovana jako mantisa
promenna typu float interpretovana jakeslo s exponentem
(velikost ukuje velikost znaku E u exponentu)




9, G

%

promenna typu float interpretovanaistaw jako f, nebo e
promeEnna typu ukazatel na ch&egzec) interpretovana jako sl
znalki (ukorteny bilym znakem, nebo znakem koie&zce)
promenna typu ukazatel interpretovana jako ukazatel

jelikoz je znak % znakem , kteryigpina” do formatovaci
specifikace je zde tato moznost jak ho vytisnoutvedou se dva
za sebou

ad




natitani hodnot
- znaky uvedené se mugiegre vyskytovat v ngitaném proudu
- U prongnnych je nutné uvést znak & (adresa)

scanf(“(%d,%d,%f)", &x,&Yy,&V)

ve vstupninietézci musi byt znak ,,(“ nasledovany celyirslemcarkou celym
cislemc¢arkou readlnyngislem a znakem ,)“

napiklad (10,14,34.2)

v pripact jiného textu dojde k chyb

navratovou hodnotou je pet na&tenych prominnych



