Vicerozmdrna pole v jazyce C

- typ vicerozndrneé pole v jazyce C neexistuje

- vicerozmérna pole se realizujigkolika zpisoby (kombinace poli a ukazatgl

- razné realizace vicerozimych poli (pole, ukazatel) nelze mezi sebtevpdt
(pomoci konverzi). Lze jefpvadit pomoci programu.

- Posledni index Pole[al][a2][posledni] sémnnejrychleji (posunem na dalsi
prvek se dostaneme na sousedni prvek wpam

- Pxi pouziti pole se zavorkami [ ] musi byt kazdy r@zve "své" zavorce (pole
poli)



Realizace pomoci pole poli

double Pole2a[2][3];
- v pantti zabira linearni prostor.
- "posun" oradek realizovanigklad@&em, ktery "zna" délkaadku.
- pole nelze modifikovat — pevné rozm, obdélnikovy tvar
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double Pole2a[2][3]={{1,2,3},{4,5,6}}; //iniciaizace pole v definici

Pole2a[0][0] = Pole2a[1][2]; //fibstup k prvkim pomoci pole

double *radek = &Pole2a[1][0]; // zji&hi adresyadku

double *radekl = &Pole2a[1]; // zj&ti adresyadku

*(Pole2a + delka_radku *i +)) = 3; // ekvivalentIB2a[i][j]=3; nutny linearni pistup




Napiste funkci, kterd najde minimalni prvek v poli.



#define X 10
#define Y 6
// musi byt udan rozén pole -> pro pekladd, jak se dostat na dai&idek
/| Paietradki byt uveden nemusi (je nutne ho ale dodrzet isteppit za pole)
double NajdiMinimum(double aPole[][X], int aX, iatY)
{ /I ukazatel se fevede na typ pole z definice funkce
Inti,j;
double minimum = aPole[0][0];
for (i = O;i<ayY;i++)
for (j=0;j<aX;j++)
if (@Pole[i][j] < minimum)
minimum = aPole[i][j];
return minimum;

}

// volani v programu. Definice pole

double Pole[Y][X]={...};

// pole se pevede na ukazatel ve volani

double min = NajdiMinimum(Pole, X, Y); // vola seyrze nazvem pole -> ukazatel



