pole a/versus pointer

- z uvedenych vlastnosti ukazditel typ je vyjimka — promdnna typu pole

- pole a ukazatel maji natolik podobnifgtup, ze pokud je to mozné, pole se
konvertuje na ukazatel a dale se s nimi manipudigge

- zakladni vlastnosti je, ze nazev pole se konvenajakazatel na prvni prvek pole
(,ztraci“ se tim pojem o délce (?), kontrola ogngimezi neni ani v jednom
pripack)

- dalSi vlastnosti je moznost ,,oindexovani“ ukazatkladrese serjgte hodnota
Indexregistru — dojde k posunu na jinou adresu).

- diky znalosti typu ukazatele a tim i velikosti daadypu je krokem posunu v poli
(i adresy ukazatele) vzdalenost rovna rézndaného typu -> posunujeme se po
prvcich pole

- prvni prvek ma offset nula, druhy jedna ...

- Index mize byt i zaporny

- ukazatel je mozné &nit (posunout), ,hodnota“ pole je konstanta



Pristup k prvikm pole
- pro @istup k prvikim pole slouzi unarni operator [ | — parametrenejestselna
hodnota udavajici prvek od aiku (vztazna adresa)
- dalSi moznosti je vyuziti tzv. ukazatelové aritiketiPricte-li (odete-li) se
k ukazateli celé€islo, vysledkem je adresa tolikateho prvku pole.

int Pole[10]={0,1,2,3,4,5,6,7,8,9}; // pole o dagatvcich, indexy 0-9
Int *pi = NULL; // pomocny ukazatel na int

pi = Pole; // diky konverzi ukazuje nyni pi na pirgnulty) prvek Pole

Pole[2] = -2;

/] pristup ke tetimu prvku pomoci operatoru [ ] — pracuje s hodaata dané pozici
*(Pole + 2) = -2; /] ekvivalentni zapis — posun zdizle o d¥ ,délky” typu int

/[ a @Fistup k dané adrese. Zavorky () jsou nutnélikx€tSi priori€ * pred +

*(pi + 2) = -2;
pi[2]=-2;
[/ pristup pomoci ukazatele je stejny. Nedochazi ke éamwz typu pole



S ukazateli je spojen pojenkazatelova aritmetika
- pricteme-li (odéteme) k ukazateli cel@slo, ,posune” se adresa o danygeb
prvka typu, na ktery ukazatel ukazuje (tj. N * sizeof(fyole) byi)
- prictenim (odétenim) jedntky se dostavame na dalst€dchozi) prvek
- odeiteme-li dva ukazatele (musi pake stejnému poli/padtovému celku)
ziskame poéet prvia, které mezi nimi lezi
- dalSi matematické operace nejsou pro ukazateleal&iny

iInt Pole[20]={0};

Int *prvni, *aktualni,*posledni,i,pocet;/fitukazatele na int a dva inty

iInt suma=0;

for (aktualni =prvni=Pole, i=0;i<20;i++,aktualni+#posun ukazatele na dalSi prvek
suma += *aktualni; // s@et prvka v poli — nahrd’te pro Pole a prvni

pocet = aktualni — prvni; //get prvikii mezi ukazateli.

// Prvky jsou typu, na ktery ukazuji ukazatele (gl&o int)



pristup k poli pes ukazatel pro Pole a prvni
suma += PoleJl];

suma += *(prvni + i);



pole — gedavani do funkce a z funkce a1 byt problém $ kombinacich [] a *
napiklad pole[] na zasobniku — kratky relativnhi oddasiku, ukazatel — dlouhy od
pocatku, nemusi dojit ke spravné konverzi — dlouhyzakal na kratky od zasobniku



Zjisteni velikosti pole
- pro zjiseni velikosti typu se pouziva sizeof
- pokud je parametrem sizeof pole, vraci velikoseppbkud je parametrem
ukazatel, vraci velikost ukazatele (tj. adresy)

Co se stane v nasledujicifigact? Hedava se pole jako pole nebo pomoci
ukazatele?:

int Test(int pole[ ]) // pofipack (int pole[10])¢i (int *pole)
{
Nt i;
pole[0] = 10; // dojde ke zén¢ hodnoty | mimo funkci?
| = sizeof(pole); // i nabyva hodnoty 7?7?77
return i;

}

int Pole[20]= {1},i;
| = sizeof(Pole); // i nabyva hodnoty ??? Pole[@yva hodnoty ???
| = Test(Pole); // i nabyva hodnoty ??7? Pole[O]yvabhodnoty ?77?



