Alokace parii — dynamické proamné- motivace

- standardni automatické lokalni prémmé se vytvél na zasobniku. Jelikoz
zasobnik mivé&asto omezenou velikost (délku)nae (zvlast pri pouziti poli)
dojit k jeho peteteni

- promEnné, se kterymi se pracuje, mivdjzmou délku protiizneé okamziky (texty,
vyhodnoceni dat ...)

- z predchoziho vyplyva nutnost (vhodnost) prace s dagre dynamicky réni
svou velikost. Bedevsim u poli se tent@igtup jevi jako nutnost.

- Pro praci patbujeme mit moznost pozadat o gérfalokace zdroje), a vratit
pantt (dealokace, odalokovani zdroje). Kazda alokacenélg mit svou
odalokaci — v C neni automaticky mechanizmus, raa&dit programator.



Alokace pareti — dynamické prognne

- je mozné alokovat pa#ti o dané velikosti byit— ktera nemusi byt konstantni.
Velikost se wtuje az za chodu programu.

velikost typu je nutné "zjistit" pomoci klbvého slova sizeof(typ)

jelikoz se alokuje "univerzalni" blok pain je navratova hodnota typu *void a je
nutneé ji gretypovat

panttovy blok je nutné uvolnit

kontrola mezi neni provada

#include <stdlib.h>
Int *pi = NULL;
pi = (int *) malloc (p@et * sizeof(int)); // vrati ukazatel na ¢atek bloku paréti

// malloc vraci typ void*
If (pi '= NULL) free(pi); // odalokuje partovy blok dany ukazatelem



Napiste funkci, ktera vrati prvnéiu (kopii) textu pomoci dynamickéliettzce.
Statické pole nelze vracet, zardvaezname délku prvnity, proto musime pouzit
pole alokovane.

char Text[]="Bylo jaro. Ale venku byla stale zima."
char *Vysledek ;

Vysledek = VratPrvniVetu(Text);



// funkce vracejici prvnid&tu z textu pedaneho jako parametr
// vraci ukazatel na néwnaalokovany blok paét
char * VratPrvniVetu(char text[])
{
Int delka=0,;
char *vyslret=NULL;

for(delka=0;text[delka]!="\0";delka++) // zj&ti délky prvni ¥ty
if(text[delka]==".")
{
delka++; break;
}
vyslret=(char*) malloc((delka+1) * sizeof(char));alokace pawti pro kopii textu
If (vyslret == NULL) return NULL,;
for(i=0;i<delka;i++) // kopirovani prvnisty
*(vyslret+i) = text][i];
*(vyslret+delka) ="\0’;
return vysilret;

}



char Text[]="Bylo jaro. Ale venku byla stale zima."
// délka a ukodtovaci znak se doplnigklad&em
char *Vysledek = NULL,; // promna pro ulozeni vysledku - inicializovat

Vysledek = VratPrvniVetu(Text); // volani funkce
/| — parametrem je ukazatel natptek textu
I/ - vraci se ukazatel rfatzec, ktery obsahuje kopii textu prvrity

If (Vysledek) // '= NULL => byl naplan => byl alokovan
{

free(Vysledek) ; // vrati se p&fi ktera jiz nebude vyuzivana
Vysledek = NULL,; // signal proifyadné dalSi pouziti => nealokovano

}



/[ alternativa s fedanim navratovéhtzce v poli parameir

/[funkce vracejici prvnidtu z textu pedaného jako parametr, ve druhém parametru
/[ navratova hodnota O=v jadku, jinak chyba

Int VratPrvniVetu(char text[], char **navrat)

{

char *vyslret=NULL;

*navrat = NULL;

vyslret=(char*) malloc((delka+1) * sizeof(char));alokace pawti pro kopii textu
If (vyslret == NULL) return 1;

*navrat = vysilret;
return O;

}

char Text[]="Bylo jaro. Ale venku byla stale zima."
char *Vysledek = NULL,; // promna pro ulozeni vysledku - inicializovat

int vysl = VratPrvniVetu(Text, &Vysledek); // volafunkce



