Realizace viceroz#mych poli pomoci pole ukazaiel
double *Pole2b|2];

- Vv pantti zabira linearni prostor ukazaidha pole douldl, které je nutné vytva
(definovat pole, naalokovat) &ifadit — tato pole zabiraji dalSi linearni prostory v
pantti, které na sebe obetnenavazuiji)

- prvni index vybere ukazatel, ktery je oindexovamhgm indexem (vybere prvek
v poli)

- pole ma pevny petradki. Patet prvki v radku je libovolny, pro jednotlivé
radky mize byt fizny

Pozn.: nasledujici ukazky funguji v miistefinice prominné a ve funkcich se stejnym
prototypem. H predani do funkce jako jinak definované vicerémme pole dojde
k chyk.



double Polel[3] ={1,2,3}, *PoleZ;

double *Pole2bl2];

Pole2 = (double*) malloc(5*sizeof(double));
Pole2[0]
Pole2[1]
Pole2[2]=6;
Pole2[3]
Pole2[4]=
PoIe2b[O] Polel,;

Pole2b[1]= Pole2;

Pole2b[0][0] = *(*(Pole2b+1)+1); // oindexovat ukatel a pistoupit. Prvni vysledek
// je ukazatel, druhy double

If (Pole2) free(Pole2);

Nakreslete pagtovou mapu.



Realizace pomoci ukazaieia pole
double (*Pole2¢)[2];
- V pantti zabira prostor na jeden ukazatel. Do toho j@@umaalokovat linearni
prostor pro celé pole
- prvni index vybir&adek (vypdéte ho geklada& diky znalosti délkyadku
plynouci z druhého indexu), druhy index vybere grvéadku.
- pole ma pevny ptet prvki v radku. Mize mit libovolny poetradki.



double pole [2][3]={1,2,3,4,5,6};
double (*pp)[2]; // definice bez inicializace

double (*pp)[3]=(double(*)[3])pole; // definice gicializaci pouziti existujiciho pole

double (*pp)[2] = NULL; // definice ,bez inicializze“ na ,rozumnou hodnotu“
pp = (double(*)[3]) malloc (2*3*sizeof(double));
// ,inicializace” pomoci pirazeni - alokace nového pole

pp[0][0] = O;
pp[O][1] = O1;
pp[0][2] = 2;
pp[1][0] = 10;
pp[1][1] = 11,

*(*(p'b+'1)+1) = 11, // gedchoziradek pomoci ukazatel
pp[1][2] = 12;
it (pp) free (pp);

Nakreslete pagtovou mapu.



Pole ve funkci a volani

void funkce_spraw{double(*pp)[2])

{
pp[1][1] = 11;
*(*(pp + 1) + 1) = 11; // pedchozitadek pomoci ukazatel

}

void funkce spatne(double *pp[2])

{
pp[1][1] = 11;
*(*(pp + 1) + 1) = 11; // pedchoziradek pomoci ukazatel
}
/] ¢ast kodu s volanimipdchozich funkci
double(*pp)[2] = NULL;
pp = (double(*)[3]) malloc(2 * 3 * sizeof(double));
funkce_spravé(pp);
funkce_spatne(pp);

It (pp) free(pp);



Realizace pomoci ukazatele na ukazatel

double **Pole2d

- Vv pantti zabira misto na jeden ukazatel. Je nutné naafia sem ulozit) pole
ukazatel (linearni prostor — lze si hagdstavit jako vertikalni pole, kazdy
ukazatel pak ukazuje n&gtek" matice). Do kazdeho ukazatele je nutné
naalokovatadek prvki (double)

- prvni index vybere ukazatel v poli ukazat@likazujici naadek), druhy index
oindexujeradek (vybere prvek v danéaradku)

- poettadki miaze byt prominny. Radky mohou bytizre dlouhé, Ize je rnit.



double **Pole2d=NULL,
Pole2d = (double **) malloc( 2 * sizeof(double?*));
If(Pole2d == NULL) return chyba;

Pole2d[0]=(double*) malloc(3*sizeof(double*));
Pole2d[1]=(double*) malloc(6*sizeof(double*));

If(Pole2d [0]== NULL)
{free(Pole2d); return chyba ;}
If(Pole2d [1]== NULL)
{ free(Pole2d[0]));
free(Pole2d); return chyba;}
Pole2d[1] [0]=4; Pole2d[1] [1]=5;Pole2d[1] [2]=6;
Pole2d[1] [3]=7; Pole2d[1] [4]=8; Pole2d[1] [5]=8;
Pole2d[0] [0]=*(*(Pole2d+1)+1);
Pole2d[0] [1]=2; Pole2d[0] [2]=3;
free(Pole2d[1));
free(Pole2d[0]);
free(Pole2d); Pole2d = NULL,;




Na zaklad predesleho fkladu (Nakreslete si jeho p&tfiovou mapu.) napiste kod na
vytvoreni obdélnikovéeho pole (néjde v main, potomi@suite do funkci). Napiste
¢asti kodu pro alokaci a uvaini pole danych rozami (ve funkci s rozréry jako
parametrem, pro praci pouzijte cykly). Pdmé vytvd@deného pole inicializujte na
nulu.

Nakreslete pagtovou mapu.



