Stavovy diagram — kotiey stavovy automat

popisuje chovani systému na zakladtupnich signalv zavislosti na stavu, ve
kterém se pravnachazi

v zavislosti na vstupu dochazi ke &m stavu. B prechodu se definuji akce,
které se p prechodu provedou.

diagram je popsan stavyigechody mezi nimi a vystupginnosti pro dany
prechod (pechodem je i to, zeistaneme ve stejném stavu)

stavovy diagram ma gateni stav (obvykle vedeirpmo do jednoho z ostatnich
stavi), koncove stavy ve kterychibe skowit (skorti-li v jiném stavu, znamena
to, ze proces je nedok&an)

stav v sob reprezentuje pa#xi (cesty po ktere se da@jrdoslo)

popis orientovanym grafem — stavy jsou uzliieghody jsou hrany grafu. (Akce u
moore v uzlech, u mealyho u hran)

automat moore — vystup nezavisi na aktualnim vstaleupouze na stavu). mealy
— vystup zavisi i na aktualnim vstupu.

vystupem nmize byt zpracovana sekvence nebo stav

pro stavy se pouzivaji cetésla — vyhodné pouzit #define, nebo lépé&toyy typ



stavovy automat pro spravnost zadani cetésia
Typy cisel — cele, desetinné. Varianty — hexadecimakialove, dekadické (cele),

krok1

zaporne znamenko -> dekadiakslo (stav DEC)
0 -> hexa nebo oct (HEXOCT)

cislice 1-9 -> dekadickéislo

krok2 dekadick&islo (DEC)

musi nasledovatislice 1-9

krok2hexa a oct (HEXOCT)

znak X — hexa

cislice 0-7 — oct

krok3hexa (HEX)

musi nasledovatislice 0-9 nebo znaky a az f nebo A az F, jiny zieaghyba
krok3oct (OCT)

musi nasledovatislice 0-7

Platné znaky se kopiruji do buffefisla. Jakykoli netekavany znak znamena konec.



Stavovy diagram:



Navrhréte stavovy diagram, pro odstegm prebyte&nych (druhy a dalsi)
prazdnychradki ze zdrojoveho kodu jazyka C/C++.

Prazdnyradek jeradek, je pouze znak kontadku.



Navrhrete a nakreslete stavovy diagram pro odsinakoment# ze zdrojového
textu v jazyce C/C++. V prvnim kroku fesSte obsahy textovych prémmych a

rettzaa.

Provel'te rozbor, ozn&e stavy a definujte podminky progghody mezi stavy
véetre ¢innosti (fepis znaku na vystup, nebo jeho vynechani).



