Bitove pole
- podoba se strukta, obsahuje pouze célselne prominné, u kterych je mozne
urcit jejich pccet biti
- lze pouzit i k ,gekryti bitd jmény

struct DATUM {
unsigned den : 5; // get biti dost&ujici pro ulozentisla 31 (max p&et dni)
unsigned mesic : 4;
unsigned rok : 7;

struct DATUM dnes, zitra;
dnes.den = 6;
dnes.mesic = 1;

dnes.rok = 1995 - 1980;
Zitra.den = dnes.den + 1;



vyuziti kecéteni bifi v registru
struct FLAG _REGISTR {
unsigned NULA:1;

unsigned PRENOS:1,
unsighed PRENOS2:1;
unsigned NEVYUZITO:1,
unsigned VETSI 1,

unsigned MINUS:1;
unsigned NEVYUZITO:1,
unsigned NEVYUZITO:1,

}

union FlagReg{
char hodnota;
struct FLAG_REGISTR reg;};

union FlagReg;
FlagReg. hodnota = LoadRegA();
If (FlagReg.reg.NULA) ....



