Reference (no)

- v C je mozne fedavani parameimpouze hodnotou (vyjimkou je pouze pole)

- V pripac, ze v C patebujeme dalSi ,odkaz" na jiz existujici prénmou (v tom samém
bloku, nebo pedat jako parametr funkcifeSime pomoci ukazatele — lze i v C+-
ukazatel je lokalni hodnota (adresa do @gam

- nakreslete umishi pronennych z nasledujicinarikladu v pansti

/[ dv & prom énné p fedané hodnotou, prvni typu int,
// druha typu ukazatel

// ob & jsou definice lokalnich prom énnych s inicializaci
void funkce(int aParam, int *aProm)

{

int *prom; // neinicializovana prom énna

prom = &aParam; // druhy parametr pro praci s aPar am
*aProm = 3; // prace s p redanou prom énnou (zde bbb)

}

int bbb,a = 3;

funkce (a, &bbb); // p redani — inicializace parametr 5!



Reference (no)

novy datovy typ v C++

reference — odkaz (aliasigzdivka, nove jméno pro stavajici pramou)

zapis prominné typu reference j@yp& a musi byt inicializovana ihnediplefinici
obdobré jako pgedavani ukazatelem, reference ise&ias* a pamt pii predavani
parametii do a z funkci

T tt, &ref=tt; // definice reference povinn é s inicializaci
extern T &ref; // deklarace reference

Typ& pom = pl.p2.p3.p4; // zjednoduSeni zapisu pro PEistup

Varianty pouziti operatoru &:

Int aa, bb, cc, *pc;

cc =aa & bb; // & zna &i operator logické and bit po bitu

pc =&cc; [/ &zna &i operator ziskani adresy prvku
Int&rx=aa;//&zna cizejedefinovanaprom énnajakoreference
I/ reference je to v definici prom énné na leve stran é=

Int *pa = &aa;//=ziskani adresy, je v definici, ale napravo =



Reference (no)

Napiste funkce Real, ktera ma parametr typu reteratouble a vraci double. Funkce
nastavuje fedanou hodnotu na 4. Ukazte volani této funkce piSp® co se e
S pronénnymi a jejich hodnotami



Napiste funkce Real, ktera ma parametr typu reteraiouble a vraci double. Funkce
nastavuje fedanou hodnotu na 4. Ukazte volani této funkce piSp® co se e
S pronénnymi a jejich hodnotami

doubleReal(double&aVa)//p redaniprom énnéreferencidofunkce
{aVa = 4;

return ava;}

double ab; Real(ab); // zp 1asob volani

/[ aVa je noveé jméno pro volajici prom énnou =

/[ dv & ména/prom énnésed élio spole éné misto v pam  éti.

/[P Eistup k hodnot éabiaVasm é&rujedotéhoz mistavpam éti.
/[P £ip £i fazenidoaVadojdeike zm éné p avodni prom énné ab.
I/l Reference umozni zm ény vn &,Uspora proti volani hodnotou.

[/ sndn  &jSi zapis p ¥i psani t éla funkce

"splyva” predavani i pracerppiredani hodnotou a referenci (az na prototyp stejné)
prace s referenci = prace®/pdni odkazovanou prainnou

nelze reference na referenci, na bitova pole,

nelze pole referenci, ukazatel na referenci

je mozné vraceni paramétmdkazem (je mozné vratit pouze parametry {p)p



Reference (no)

Napiste funkci, ktera ma dva parametry. Jedéed@vany referenci, druhy pomoci
ukazatele. Funkce vrati prvek &$ hodnotou pomoci reference. VyHete zpisob
predavani prognnych (,jak to vypada v pa#h“ béhem programu). Ukazte a vydiete
pouziti funkce ,na levo” od rovna se funkce() = momna;



Funkce ma dva parametry. Jedgrdavany referenci, druhy ukazatelem. Funkce vr:
prvek z ¥tSi hodnotou pomoci reference. ,Jak to vypada vgtamehem programu?

double& Funkce(double &p1, double *p2)

{ double aa;
pl = 3.14; // pracujem jako s prom énnou
// return aa; // nelze - aa neexistuje vn é
if (p1 > *p2)
return pl; // Ize — existuje vn é
else
return *p2; /I Ize — existuje vn é
/Ivraci se "hodnota”,referenci ud élap reklada &
// odkazujem se na prom énnou vn é Funkce
}

double bb,cc,dd ; //ukazka volani

dd = Funkce (bb,&cc); // ndvratem funkce je

// odkaz na prom énnou, s ni se dale pracuje
Funkce(bb,&cc) = dd; // vraci odkaz

U ukazatele je jasnvidét z pristupu, ze je to ukazatel (& a *)
U reference jeiedavani a prace jako u hodnoty, liSi se pouzewidda



