Hlavic¢kove soubory a Fida (0)

- hlavickovy soubor (.h), inline soubor (.inl, nebo .h)r@dvy soubor (.cpp)

- hlavicka — deklaraceriidy s definici promainnych a metod, afj{stupovych prav (‘da”
iInline metod — lepe mimo) +@dpis, netvid kod

- inline soubor — "&la” inline metod — pedpis. Jelikoz jsowla mimo definici tidy, musi
obsahovat jmenditdy, do které pdt (a operator fistupu). Mimo definiciitidy je nutné
k metodam uvait, ke kteretidé pati pomoci operatorurfslusnosti T::metoda

- zdrojovy soubor — 8a” metod — "skuteny” kod. Jelikoz jsoudla mimo definici tidy,

musi obsahovat jméntidy, do které pét (a operator fistupu)

V souborech, kde jéitla pouzivana, musi byt vlozen higkovy souboritidy.



hlavicka: (soubor.h)

class T{

data

metody (bez "t éla”); // t éla v cpp

Inline metody (bez "t éla”); /'t élo je v h souboru
metody (s ,t élem) {} // inline metody

I3

t élametodp £imo v hlavi éce, nebop zidat
#include "soubor.inl”

soubor.inl obsahuje t éla inline metod: T::t éla metod
navratova hodnota T::nazev(parametry) {...}

zdrojovy kaod:
#include hlavi cka
T..statické prom énneé

T::statické metody

T::t éla metod

soubory, kde jefida pouzivana
#include "hlavi ¢ka”
pouziti t ridy



[[======== konkrétni p riklad ========== hlavi ¢kovy soubor
class POKUS {

Int a;

public:

POKUS(void) { a=0;}//mat élo ->inline, netvo ¥i kod
iInline POKUS(int xx); //ozna éeni -> inline, netvo ¥i kod

POKUS(POKUS &cc); /l nemat élo, ani ozna éeni

// -> neni inline = funk &ni volani = generuje se kod

I3

/[ pokra  &ovani hlavi ¢kového souboru

// nebo #include "xxx.inl” a v n ém nasledujici

// je inline, proto musi byt v hlavi &ce protoze je mimo t élo
/[t £idy musi byt v ndzvu i ozna éenit zidy (prostoru)
POKUS::POKUS(int xx) { a=Xxx;}

// konec hlavi ¢ky (resp. inline)

// zdrojovy soubor
#include "hlavi ¢ka.h”
POKUS::POKUS (POKUS&cc) { a=-cc.a;}



