friend funkce (0)

klicove slovo friend

zaruwuje pistup k privateglenim tridy pro n€lenské funkcei tridy
friend se neédi

porusuje ochranu dat, (zrychluje pracim@nost funkce)

class T £ida {

friend complex;

friend double f(int, Trida &);

/[t £ida komplex a globalni funkce f mohou

/[ p Zistupovat i k private élen am T zidy.
private:

Int i;

}

double f(int a, Trida &tt)

{

tt.i = a; // jde, protoze je friend

}



friend funkce

- zdrojovy kad friend funkce je mimeitdu a nenese informaci fd¢, ke které p&t (nema
this ani jinou ,.zgtnou vazbu“ nartdu, ktera ho ozrida friend ...)

- alternativou jsou statické metody

- pouziti pro nélenské operatory — prvni parametr népke tidé¢ a proto neni moznée
pouzit metodu

T operator*(double d, T &t)
s volanim

T a,b;

b=5*ag;

- pouziti pro metody, které maji vice paramejejichz typy nepdt mezi standardni (int,
double ...)

ve tidé Y a Z ozndime tidu X jako friend, potom

X X::Metoda(double d, Y &y, Z &z)

ma @istup k privatnim prvikm ttidy Y a Z (a samdzjnme X). Volani je
Xab;Zc,Yd,

b = a.Metoda(2.1, d, ¢);



