// (v uvedeném po radi)
shrnuti deklaraci a definici trid a objekti (0)

class Trida; - oznameni nazwidly — hlaviéka — pouziti pouze ukazatelem

class Trida {} — popisifdy — pronénnych a metod — netyviose kdd - hlavika

Trida a, *b, &c=a, d[ 10]; definice pratnna danéitdy, ukazatel na pro#nnou,
reference a pole prik- zdrojovy kod

extern Trida a , *b; deklarace prémma a ukazatel - hlatka

plati stejnd pravidla o viditelnosti lokalnich aolgélnich prominnych jako u
standardnich tyijp

ukazatel: na existujici pramnou nebo dynamicka alokace (->)

pristup k daim objektu — z venku podlerigtupovych prav, integnbez omezeni (v
aktualnim objektu f&s this->, neboifimo)

pokud je objekt iidy pouzit s modifikatorem const, potom je nejprzavolan
konstruktor a poté teprve plati const



