Sablony (template)

dost ¢asto napiSeme kod a naslednistime, ze bychom ho pebovali rEkolikrat,
pricemz jedine&cim se liSi je typ pro®nneé se kterou pracuje (riddad funkce max,
linearni seznam ...). Tototrberesit princip Sablon, kdy se napise kod pro obé&gmya
preklad& si potom vygeneruje podl&jrkod pro typ, ktery pdebuje.

umozuji psat kod pro obecny typ

vytvori se tak navod (@edpis, Sablona) na zakkad#tteré se konkrétni kod vytiioaz

Vv pripad pofreby pro typ, se kterym se ma pouzit

umis’uje se do hlavkového souboru @edpis, netvi kod). Do samostatného soubort
Ize za pouziti kiového slova export template ...

template <typename T>T max ( T &hl, T &h2)

{

return (h1>h2) ? hl: h2;

}

double d,e,f;

Int i;

d = max(e,f);

d = max(e,i);//nelze, parametry jsou r azneho typu

d = max<float>(e,i);// typ T stanoven explicitn é



template — kidove slovorikajici, ze se jedna agdpis

pouzitelné pro kazdy typ, ktery je “schopen” proyagth operaci (vipkladu typ, ktery
ma definovan operator > a kopykonstruktor)

<class T> stary zapis, ndwtypename T>, @uje nazev typu, pro ktery se bude
vytvaret. T v dalSim zastupuje typ

konkrétni typ T se zjistiippouziti, zde double, proto je vytkeno max, kde na mést
se objevi double

diky pretizeni je mozné na zakkatemplate vytvéeni funkce ¢i tridy) pro izne typy
vytvoreni je mozne i "silou” — napdeklaraci int max(int, int);

Ize i vice obecnych tyip Ize | template praridu



template < class T, class S >
double max (T hl, Sh2)

template <class T, int nn=10> ...

- vyrazovy parametr nn, pokud pouzijeme nn, pak $eath zadanyndislem (nebude-li
zadani, potom hodnotou 10) <int, 22>

template <class T >
class A {

Ta,b;

T fce ( double, T, int)

}
T A<class T>:: fce (double a, T b,int ¢) {}

potom

A <double>c, d;

budec,dt zidy A, kde a,b jsou double
A <int> g, h;

bude g,ht zidy A, kde a,b jsou int



- specifikace jména typu ziskaného z parametru Sgblon

template<class T>

class X {

typedef typename T::InnerType Ti;

// synonymum pro typ uvnit rT

iNntm(Tio) {..... }

}

- Sablony Ize i petézovat — vytvadit specializaci pro dany typ (pro ostatni typy ssav
Sablona pvodni)

template <> TSpec <int>



