znakové konstanty, dlouhé literaly (no)

- standarda typ char (8bili — zakladni znaky)

- znakova sada “interni systémutegglada&e, programu

- znaky (univerzalni jména zné&k je mozné zadavat pomoci ISO 10646 kod
"F\UOOF6rster” (Brster)

- typ pro ukladani znakovych pra@émmych \tSich nez char (UNICODE-snaha c
sjednoceni sISO 10646) — t.. "dlouhé” znakove kanty — dostataé velky
celctiselny typ (nafiklad unsigned int)

- znaky (char) jiz proto nejsou konvertovany na int

- v C je sizeof("a’) = sizeof(int) v C++ je = sizediar)

- charl6 _t, char32_t — typy pro znaky jejichzksf zname

- respektuje pravidla stejrvelkého celdiselného typu (zarovnani, znamenko...)

- wchar tbh=L"a’;

- wchar_t c[20] = L"abcd”;

- existuji pro ® nove funkce a vlastnosti ndklad wprintf( ), wcin, wcout,
MessageBoxW()...

- feSi vystup zapsany v “Unicode” do vystupu na zaklakalnich nastaveni

- dan normou, ale stale wgklad&ich rozdilné implementace



znakové konstanty, dlouhé literaly (no)

- tfida std:: locale geSenimi pro nastavovani a spravu informaci o nanoghnosiedi (a
tedy narodni specifika sei@si fimo ve tvdeném programu)

- setlocale() — nastaveni pro program — desetinfkatelatum¢as

- wcout.imbue(xxx) napojeni vystupniho proudu na lokarostedi (locale xxx)



