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Pro kazdy piklad pouZijte zvlastni strankufriglad jas# oznate, piStecitelné a prehledri. VySkrtané radi celé pgrepiste. DodrZujte
konvence psani Klovych slov pro C/C++. Nezatiujte C++ a jiny jazyk, tato zkouska je z C++. Kigladech s funkcemi vyziige, co

by bylo v.h acov.c (prip.cpp ) souboruNepouzivejte globalni pronénné. Prectéte si, co zadani pozaduje (poZaduje-li funkci,
piSte kompletni funkci, tj. &etné hlavicky a typu argumeni), ma-li se napsat funkce, ktera je ekvivalentenkée knihovni, potom se
rozumi, Zze v ni nebude pouzita Zadna knihovni faniRotebujete-li existujici funkci z knihovny jazyka C/€+ktera neni fimo
predmétem zadani, je nutné dodrzet jeji standardni voloiEasti odevzdani je i tento list zadani. K psaniipngsouzivejte propisku.

1) Pro jazyk C++ definujte:

Pozor: pri odpowdich se neodkazuijte na jinéildady z této zkousky. Zdrojovy text neni sameatlygiei, vzdy uvéte slovni popis.

a) Popiste pojmy datovy typ strukturaiéda (rozdily v jazyku C a C++, co to jeg&mu to slouzi, kéiova slova a definice,ifklad
pouziti (deklarace, definice, inicializace), rdgdi (2b)

b) Vyswitlete rozdil mezi praci s paih (alokace, odalokace) v jazyce C a C++ (fieenazvy pislusnych funkcii klicova slova a
vyswétlete jejich funkci. PopiSte rozdil mezi mechanizin€ a C++. Uvd'te jednoduchy fiklad pouZiti (pro prognnou a pole pro-

meénnych)). PopiSte mechanizmus a #8et gipadu nedsgsné alokace. (4b)
c) Vyswtlete pojem polymorfizmus v jazyce C++. (Srovnejges ,klasickym* mechanizmem, vyjmenujte vyhodynavyhody.
Uved'te mozné pouziti tohoto mechanizmu.) (3b)

2) Napiste ftidu CBits , ktera zajisuje praci s bity v poli. Pole je realizovano jakgndmické (s progmnou délkou), obsahuje pole
typu bool iBity a paet vyuzitych biti iPocet . Pole bude obsahovat prédnmou typubool ivalid  , ktera budeikat, Ze je pro-
meénna inicializovand a mé platna data. V defini@ly uvadijte pouze prototypy metod. RozliSte mezi hlaskovym (11b) a zdrojo-
vym souboren(10b). T¥ida musi byt pouzitelnd pro néasleduji¢ikiad a musi obsahovat i implicitrvytvarené metody. Operéatory
implementujte tak, Ze maji podobné vlastnosti jakeratory standardnich typPro zménu velikosti pole vyuzijte privatni metodu
Resize() . Aktualni instanceftdy CBits budou pgitany pomoci statické pramnéiCelk . U metod v hlavice napiSte do komens
na kterychradcich jsou volany (vizisla na levém okraji nasledujiciho programu).

1{ (3b)
2 CBits aa("<10;1011101011>"), c, d(512,true), f(8); /inicializace ret &zcem " <po cet;bity> ",
/' bez p rimo zadané hodnoty (prazdny), se dv éma (po cet a hodnota vSech bit ) a jednim parametrem
/I (po  cet,hodnota je implicitn & false). (2b)
/I operétor = slouzi k p #i razenidatprom  &nné zprava do prom énné vlevo
3 d=4d &= c | f; lloperatory| & &= funguji jako standardni bitové o perétory,(vysl.je op &t hodnota
Il typu CBitsspo ctembit v &tSiho z operand 1)) (1b)
4 ¢ = true " c; [l provede operaci” levé hodnoty s kazdym bitem po le, definovano "mimot zidu " (1b)
5 CBits g(Count(aa)); // Count() vrati neznaménkovy po ¢et nenastavenych bit 4. Nem éni objekt aa,
6 CBits h = c ~ fal se; // provede operaci” pravé hodnoty s kazdym bitem p ole, (1b)
7 if(aa[1]) // operator[] t ridy CBits, vraci hodnotu na dané pozici v poli iBity (2b)
8 cout << "Tohle je f: " << f << "Pocet bitu: " << +aa.Pocet ()<< endl;
/I tiskne hodnotu instance ve formatu pouZzitém v ¢ ‘toru z ret &zce Pocet() vraci po cet nastav. bit u
9 cout << CBits::Cel kem(); //tisk aktualnich instanci t ridy CBits, viz.statick& prom énna
10} (1b)
3) Co bude vypsano na konzole po sleni béhu tohoto programu. Ti&ty text prosim napiSte kifsluSnémurddku funkcemain ,
kterého se tyka. Vifpack, ze danyadek nevypisuje nic, udie u r&] slivko ,nic" . (10b)
voi d oper at or ~() {cout <<'q';}
class A{ voi d aaa( voi d) {cout << 'f';bbb();}
public: virtual voidbbb( voi d){cout <<'g"}
A(voi d) {cout << 'x’;} k
vi rtual ~A( voi d) {cout <<'y"}
voi d aaa( voi d) {cout << 'p'; bbb();} i nt main ()
vi rtual void bbb( voi d){ cout<<'r';} {
3 B d; 1
A *c = (A%) newC;//
class B: publicA{ C b(1); I
A *a;
public: b.aaa(); Il
B(voi d) {cout << 's";} b.bbb(); i
B(i nt z) {cout << z;} ¢ -> aaa(); //
virtual ~B( voi d) {cout << 't} ¢ -> bbb(); 1l
voi d aaa( voi d) {bbb();cout << 'k’;}
virtual voidbbb( void) {cout<<'l} del et e c; 1
¥
Aa; /]
class C: publicB{ c = (A%)&d; 1
Bc; ¢ -> aaa(); 1
publ i c: ¢ -> bbb(); Il
C(voi d) {cout <<'m';}
C(i nt i):B() {cout << 'n";} returno;

vi rtual ~C( voi d) {cout << '0";} } Il



