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Uvod C++

jazyk C++ zakladni popis

- jazyk vySSi urova

nova kltova slova a mechanizmy

jednodussi zapis komplexnich uloh

lepsSi udrzovatelnost komplexniho SW

prisrejSi kontroly @i prekladu

mechanizmy pro znovupouzitelnost a modifikaci kddu
prenositelnost kodu



jazyk C++ programovaci mechanizmy

rozsiuje programovaci moznosti C (neobjektové viasthosti

pridava objektove vilastnosti (program objelkt@rientovan, lze psat i "standagin
dédeni — znovupouziti a roz&ni/modifikace kodu

Sablony — znovupouziti kodu (prézne datové typy),

- oproti C nové standardni knihovny STL

- vyjimky — novy zpisob oSe&eni chyb

- jmenné prostory

- Koenigovo vyhledavani ADL (Argument Dependent Lopku



jazyk C++ navaznost na jazyk C

- existuji nezavislé normy C a C++ - C (C99, C11+a (C++98/03, C++11,C++14),
embedded C

- C++ prejima \&tSinu vlastnosti C

C mize mit rkkteré vlastnosti navic, az na vyjimky kei, ze C je podmnozinou C++

v nékterych vlastnostech je C++iprejSi (trva na pesném dodrzovani pravidel)

C prijima rekteré (neobjektove) vlastnosti z C++



jazyk C++ zdrojové soubory

zdrojovy kod (nejastji) pripona ".cpp”.

diky dvou normam dvaipklad&e. Jeden pro C, druhy pro C++ (u MSVC GU
rozhoduje o pouzitiifypona zdrojového souboru)

hlavickové soubory maji nazvy bezipony nebo ".h”, ".hpp”, ”.hxx”,

,Staré”“ hlavtkové soubory (nafklad stdio.h) maji obdoby sedponou c a bez

rozsteni .h (stdio.h -> cstdio) fPpouziti nového jména souboru je jeho obsaltasii
jmenneho prostoru std.



Neobjektové vlastnosti - popis

- Ize pouzit i samosta&n
- Ize pouzit v ,,C programovacim stylu“ pro zlepSean¥ortu programovani
- hlavni vyuziti u prace s objekty (vlastnimi typy)



Neobjektové vlastnosti - zaklad

- definice promdnné

- pret€zovani funkci

- pretézovani operatdr (operator definujeme jako specialni typ funkce)

- inline funkce

- implicitni parametry

- reference

- prostory jmen

- typ bool

- jemrgjSi ¢leréni  explicitnich konverzi (const _cast, static_castynamic_cast,
reinterpret_cast)
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,Neobjektove* vlastnosti — slozi€jSi mechanizmy

- vyhoda jejich pouziti vynikneippraci s objekty
- Ize s nimi pracovat pro standardni pgmé i bez znalosti objekt i kdyz mohou
pracovat s objekty, nebo jsou dokonce na objekpestaveny

- alokace parti (new, delete) — ndvaznost na inicializaci a nigdbjektu
- typowe orientovany vstup, vystup - streamy

- Sablony

- vyjimky



Objektové programovani

- prinasi nové moznosti a styl programovani

- vystawn na slozeném datovém typu (struct, union)

- objektoveé vlastnosti maji slozené datove typy sglatruct, union

- spojeni dat a funkci/metod pro praci s nimi

- ochrana dat (jistupova prava)

- vysledny mechanizmus (spojeni dat, metod a prayvaame zapouzenim

- zlepsSuje "kulturu" programovani — automaticka ialigace, ukoteni zivota prorinne,
chraréena data ...



