zaklady vstupu a vystupu znaki v C++

- neresSi klcova slova, ale knihovni funkce (s@st normy)
- slozity mechanizmuggeSeno pomociidy, Sablon
- pouziti (retizeni) operatdrbitovych posufi << a >>

xstream & operator xx (xstream &, Typ& p) { }

Istream & operator >> (istream &, Typ& p) { }
ostream & operator << (ostream &, Typ& p) { }

- diky pretizeni operatoru neni nutné polani specifikovat/kontrolovat typy (spravny
operator hledaneklad&)

- pro nami definované typy je nutno tyto operatorpss
struct TPole2D {},

Istreamé& operator>> (istream &is,  TPole2D & p)

{... returnis;}

ostream& operator<< (ostream &os,const TPole2D & p)
{... return os;}

Pozn.: znak & je symbol pro referenci, novyigpb gedavani parameir



zaklady vstupu a vystupu znaki v C++

realizace pomoci stred objekt propojujici program a V/V daeni

pro praci s konzolou slouzigddefinovane objektgin, cout, cerr uvedené v
knihovre <iostream>

endl (manipulator) slouzi k vynuceni vy#ist textu a othdkovani

objekty jsou v prostoratd:: . Pouzitistd::cout, std::endl

jelikoz prvnim operandem je "cizi" objekt, jednaos@riend) funkce

Int i

double j;

char k[]="Ahoj*;
TPole2D p;

cin >>|>>| >>k;
cout << | << "text’ << j << k << p << end|;

cout, cin, endljsou v prostoristd, pak spravny fistup z naSeho progranl std::cout.
Pouzijeme-li na z&atku modulwsing namespace stdpak to znamena, ze k prénmym
z prostorustd miizeme pistupovat pimo a tedy psat pouzmut

Lépe je byt konkrétni a tedy pounsing std:.cout; using std::cin; using std:.endl;



