Pojem tridy a struktury v C++ (0 — Objektova vlastnost)

- struct a class jsou slozené datoveé typy — vychastrzict jazyka C

- pomoci struct a class se definuje novy datovy ga (stejné” vlastnosti a moznosti co
do pouziti jako standardni typy — int, double ...

- struct v C++ je roz$eéna o (objektove vlastnosti) moznosgidat metody a fistupova
prava

- struct a class v C++ se liSi pouze minind&glie¢ v dalezité \&ci)

- nebude-li dalé¢eceno jinak, plati uvedené pro struct i class

- tfida tvai jmenny prostor

- v jazyce C struct obsahuje pouze data

- v jazyce C++ obsahuje data, metody (funkce prakcsijitdou)

- v jazyce C++ |ze nastavitristupova prava pro data a metody (lze je pouzivaize
Z2uvniti“ tridy, nebo je mMize pouzivat i ,uzivatel“idy)

- v C++ plati, ze ,data jsou to nejcefgi, co mame* a proto jsou v class data implicitn
,Schovana“ — private

- struktura kwili zpétné kompatibilit¢ s jazykem C musi implicith umozovat

uzivatelsky pistup k daim - public



Pojem tridy a struktury v C++

pro deklaraci/definici slouzi ldové slovo class/struct

deklarace fidy - pouze popistidy — nevyhrazuje pa#i — uvadime v hlagkovem
souboru

deklaraci strukturyitdy vznikad novy datovy typ, ktery se chova (je rovanny) jako
zakladni datové typy (pokud auteidy odpovidajictinnosti popise)

objektové vlastnosti roZ&ny i pro union

Na zaklad znalosti o strukite jazyka C napiste pro jazyk C++:

- 0znameni jména strukturyjdy

- definice struktury,iidy s vyzngenim, kde budou parametry (data a metody)

- nadefinujte dva objekty (pronne) daneitdy a ukazatel na objekt danédy, ktery
inicializujte tak aby ukazoval na prvni z objekt

Pozn.: postupujte na zakkadnalosti o strukturach
Pro novy datovy typ plati stejna pravidla jako pakladni typy



- deklarace - oznameni nazvu/nového typu. Viastnnaefdat a metod je poyl
- nasledg Ize pouzit pouze ukazatel (ne instanci), jelikeairenama velikost typu
- netvai kod -> je v hlawikovém souboru

/[ deklarace typu — netvo ¥i kod
class jmeéno t ridy;
struct jméno_struktury;

- ¢lenska data a metody jsou uvedeny za nazvedy v {} zavorkach, musi byt
zakorteno stednikem

- nepouzivat typedef —<€tSinou neni nutny

- popis dat a hlagek metod netvid kod -> piSeme do hlatkového souboru

// definice typu — netvo rikod-p  zedpis
class jméno t ridy {parametry, t élot zidy};
struct jmeno_struktury {parametry, t élo }



- definice prondnné, vyhradi past -> v cpp zdrojovém souboru

- klicové slovo class, struct neni nutné ustadtai nazev typu

- zapis totozny jako pro int, nejste-li si zapisestijinapiste pro typ int a nasledtyp
zmente

// definice prom énnych daného typu a prace s nimi

jméno_t zidy a, b, *pc; // zabere pam ét pro prom é&nné
//obdoba int a,b,*pc

Il 2x objekt, 1x ukazatel

pc = &a,; // inicializace ukazatele



Pojem tridy a struktury v C++ - postup pri psani programu

- vytvorime dva soubory prditlu — hlavékovy a zdrojovy

- souwasti vyvoje tidy by nel byt i testovaci kdd (testovaci funkce) ade byt sodasti
zdrojového souboru (,odstranitelnou” rdgad pomoci #if - #endif), |épe vytvid
soubor zvlastni (ndpklad s funkci main)

- hlavickovy soubor oSét proti vicenasobnému tni

- ve zdrojovém souboruitly (a souborech kde budem#&dti pouzivat) naincludovat
hlavickovy soubor

- v hlavickovém souboru napsat deklarafidy vcetrg télicka (nezapomenout ukoin
sttednikem)

hlavickovy souboritidy
#ifndef CCOMPLEX_H123

#define CCOMPLEX_ H123
class CComplex {

¥
#endif

zdrojovy souboritdy
#include “ccomplex.h”



