const a metody (0)

- const u paramair— parametry ndpdavat hodnotou (patwové a ¢aso¥ narane),
const slouzi jako ochrana proti negtému pepisu hodnot v met@dfunkci)

- const u navratové hodnoty — navratovou hodnotuenetnit (¢i pouzit na mist
ne-const argumentu metody/funkce)

- const parametry by neity byt predavany na mi&teconst parameir

- na const parametry nelze volat metody, ktere jenzm kontrola peklad&

- metody, které ne#mi objekt je nutno oz (programatorem) jako const a pouze takt
ozn&eneé metody lze volat na const objekty

float f1(void) const { ...}

[/mini  float f1(T const * const this) {}

float f2(void) {}

const T a;

T b;

a.f1(); b.f1(); b.f2(0); // 1ze, p revod na constje v po radku

a.f2(); // nelze konstantni prom énnou na mist & nekonstantni



const a metody — pouziti v programu

u paramett metod/funkci se dopoéuje ty, které se neéni ozn&it const

u metod, které neéni parametr, ktery je vyvolal, je nutné za defimidat const,
pripadny pokus o zému ,this* v meto@ ozna&ené const hlidarpklada&

T a const T jsou dvaizné typy. Proto rizeme mit dé¢ metody stejného jména, jednu
volanou pro konstantni pramnée a druhou pro nekonstantni



