mutable (0)

- ozn&eni promnnych tidy, které je mozné &nit i v const objektu
- staticka data nemohou byt mutable

class X {
public :
mutable int i ;
Intj;

}

class Y { public: X x; }

constYy;
Y. X.0++; m aze bytzm énén
y.X.]++; chyba



