alokace paméti (no)

- typow orientovana (dynamicka) prace s @im

- klicova slova, operatorytew adelete

- jednotlivé prondnné nebo pole proénnych

- alternativa kxxxalloc resp. xxxfree v jazyce C, #stava moznost jejich pouziti
(nevhodné)

- new resp. delete implicitnvolaji konstruktory resp. destruktory (coz malladree
necklaji !!)

- Ize ve tidach getizit (volani "globalnich” ::new, ::delete)

char* pch = (char*) new chatr,

delete pch;



Dynamicka alokace pro jednu prémmou (objekt). Lze fedepsat

void*.: operator new  (size t)
void ::operator delete(void *) noexcept

char* pch = new char,
// alokace pam éti pro jeden prvek typu char
// konverze void* na/z jiného typu je povolena

delete pch; // vraceni pam éti pro jeden char
Komplex *Kk;

kk = new Komplex(10,20); // alokace pam éti

// pro jeden prvek Komplex s inicializaci

/[ zde p  £edepsan konstruktor se dv ém parametry

dynamicka alokace pro pole hodnot — implicitni Komstory
void*.: operator new| ] (size t)
void :: delete]] (void *) noexcept

Komplex *pck = (Komplex*) new Komplex [5*1];
/[ alokace pole objekt a typu Komplex, vola se
/[ implicitni konstruktor pro kazdy prvek pole



Vysvétlete rozdil mezdelete adelete]]



Obe¢ dwvé verze zajisti odalokovani p&in

Prvni verze vola destruktor pouze na jeden (prpmnigk.

Druha verze zavola destruktory na kazdy prvek v. pol

Kazdy z destruktdr se tedy chova odlignZavolame-li obyejné delete na pole, nemusi
dojit k volani destruktdr na prvky (a odalokovani jejich interni p&m vraceni
zdroji...). V pripad zavolani ,polniho* delete na jeden prvektda dojit

k nea@ekdvanym vysledkm (nagiklad mize aekavat ped polem hlawiku

s informacemi o p&u prvki pole. Pokud zde hlatka nebude, rive dojit k chybneée
interpretaci dat, které zde budou).

delete[] pck; // vraceni pam éti pole
// destruktory na vSechny prvky
delete pck;//destruktor pouze na jeden prvek!!



zjednoduseny zapis/vyraz new X se sklada z volamichiho operatoru new pro ziskani
pangti, volani konstruktoru, vysledkem je ukazatel takavany objekt i pole objeki)

vyuzivané funkni operatory

new T = new(sizeof(T)) T=operator new (size t)

new T[u] = new(sizeof(T)*u+hlavka) = T:.operator new] ](size_t)

new (2) T = new(sizeof(T),2) - prvni parameiid*

new T(v) + volani uvedeného konstruktoru — zglednim parametrem typu jako ma v

void T:.operator delete(void *ptr)

{Ilp retizeny operator delete pro t riduT
/[ oSet reni ukon ¢&eni "zivota” prom énne
if (zm éna) Save("xxx");

If (ptr'=nullptr)
.:delete ptr; //"globalni” delete,

// jinak mozné zacykleni

)



konstruktory pi nenaalokovani pa#ti podle zadanych pozadavkpouzivaji systém
vyjimek, konkréti std::bad_alloc z knihovny <new>.

“pavodnino” vraceni nullptr (ve starSicligilad&ich NULL) je mozné docilit ve verzi
s potl&enim vyjimek pomoci volby nothrow (Spnutno gidat knihovnu - #include
<new>). Nepouzivat neni-li to vyloz&nutné

char *uk = (char *)new( nothrow) char[10];
try{ // alokace pam éti generuje vyjimky p ¥i neusp échu
/[ musime reSit vyjimku bad_alloc

mat = new TType*[aY]; // vlastni alokace s vyjimkou
for(y = 0; y < ay,; ++y)
mat[y] = new TType[aX]; // dalSi alokace s vyjimkou

}
catch(std::bad_alloc)
{
if(mat) // pokud dosSlo v minulém bloku k vyjimce
deallocate(mat, y - 1); // odalokujem co se naaloko valo
throw(ENoMemory); // poSlem vyjimku dale, zm énime jeji typ

}



