enum (no)

typ definovany vytem hodnot (v feklad&i reprezentovany celyngisly)

v C lze grevadit enum a int
v C je: sizeof(A) = sizeof(int) pro enum b(A);

v C++ jméno v¥¢tu jmenem typu

v C++ |ze giradit jen konstantu stejneho typu

v C++: sizeof(A) = sizeof(bb) (kde bb jergklada&em zvoleny celdiselny typ,
dost&ujici k reprezentaci hodnot &pveho typu)

enum EBARVY {RED, YELLOW,WHITE, BLACK}

enum EBARVY barva = RED,; // pouziti enum v C
EBARVY barva = RED; // v C ++ je enum datovy typ
Int I

| = barva; barva =1; // v C lze, v C++ nelze



enum class

obdobrt jako enum, aleifistup k hodnotam jerps nazev typu

misto class lze pouzit i struct, ale zapisy jsaunogenné

navic lze v definici ufit datovy typ, ktery se ma pouzit

tento typ se nazyva kvalifikovany &pvy typ (pronénna se musi kvalifikovat/oznia
jménem typu). Pouhé enum se nazyva nekvalifikowgrjovy typ

enum class EBARVY : unsigned char {RED, YELLOW WHIT E, BLACK}
EBARVY barva = EBarvy::RED; // pouziti enum v C

EBARVY barva = EBarvy::RED; // v C ++ je enum dato vy typ

Int i;

| = barva; barva =i; // nelze



